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Qualificati subito e stupiscili tutti 



Oltre 578.000 nostri 


Ecco 

la tua grande occasione 

Impara subito, con il metodo più facile, 
comodo e collaudato, una professione 
altamente qualificata. Con Scuola 
Radio Elettra puoi acquisire in breve 


Metti 

subito in pratica 
quello che impari! 

In tutti i corsi tecnico-professionali hai 
a disposizione materiale d'avanguardia 
per applicare praticamente ciò che 
studi c raggiungere facilmente un alto 
livello professionale. 

La tua 
preparazione 
per molte aziende 
è un’importante 
referenza 

Al termine del corso ti viene rilasciato 
l'Attestato di Studio, che dimostra la 

scelto e l'alto livello pratico della tua 


ex allievi sono entrati a testa alta 


Scuola Radio Elettra è: 


Rapida, facile, 
comoda 


Esauriente e 
conveniente 

Perché ti fornisce tut- 


Garantita e 
affidabile 

Perché ha oltre 30 

è Leader europeo nel- 
l'insegnamento a di- 


ishci la preporaztone 
gli ESAMI DI STATO 


578.421 giovani come 
te si sono qualificati 
con i corsi di 
Scuola Radio Elettra. 


IMPIANTISTICA FORMAZIONE ARTISTICA 


•ELETTROTECNICA. IMPIANTI ELETTRO E DI 
ALLARME • Tecnico nstalatore di impianti 
eternici antifurto 

•IMPIANTI DI REFRIGERAZIONE. 
RISCALDAMENTO E CONDIZIONAMENTO 

industriali 

•IMPIANTI IDRAULICI E SANITARI - Tecnico <t 
impiantistica e di idratAca sanitana 
•IMPIANTI AD ENERGIA SOLARE • Specialista 
neie tecniche di captazrane e utdzzazone 
dell'energia solare 


•DISEGNO E PfmjRA AD OUO 
•FOTOGRAFIA TECNICHE DEL BIANCO E 
NERO E DEL COLORE • Fotografo pubMdtana 
di motte e ti reportage, tecnico di sÀppo e 


ARTI APPLICATE 


•ARREDAMENTO • STILISTA DI MODA 

•ESTETISTA E • TECNICO E GRAFICO 

PARRUCCHIERE PUBBLICITARIO 


GRATIS una ricca documentazione 

Ritaglia questo coupon, compilalo con i tuoi dati e spediscilo oggi stesso 
in busta chiusa a Scuola Radio Elettra - Via Stellone, 5 - 10126 Torino. 


Sì 


desidero ricevere GRATIS E SENZA 
IMPEGNO tutta la documentazione sul: 


□ Corsodi 
l~~l Corsodi 


Cogn 
Via . 


Cap Località Prov. 

Anno di nascita Telefono / 


Motivo della scelta: □lavoro □hobby CVN02 


INFORMATICA E COMPUTER 

•USO Da PC m ambente MS-DOS. 
WORDSTAR 

LOTUS I 2 3. dBASE 11 PLUS 
•USO DR PC m ambiente WINDOWS. 

' WORDSTAR LOTUS 1 2 3. dBASE II PLUS 
•BASIC AVANZATO (GW BASIC • BASICA) 



•TECNICO DELL'ECOLOGIA 
E DELL'AMBIENTE 


FORMAZIONE AZIENDALE 

•UNGUA •SEGRETARIA 

INGLESE D'AZIENDA 

CORSI SCOLASTICI 


•SCUOIA MEDIA -RAGIONERIA 
•LICEO SCIENTIFICO -MAESTRA D'ASILO 
•MAGISTRALE «INTEGRAZIONE DA 
•GEOMETRA DIPLOMA A DIPLOMA 


ELETTRONIC A 

•ELETTRONICA IV COLOR f 

•TmSTBJLITE 
Tecnico installatore _ 

•ELETTRONICA DIGITALE E 
MICROCOMPUTER- Tecnico e 
pnoBammatore di sistemi a microcomputer 
•ELETTRONICA ,|Tr| 

SPERIMENTALE tuW 


Servizio informazioni 24 
ore su 24: se hai urgenza 
telefona allo 

011/696.69.10 


Scuola Radio 
Elettra 

VIA STELLONE 5. 10126 TORINO 

FARE PER SAPERE 

PRESA D'ATTO MINISTERO 
PUBBLICA ISTRUZIONE N.I39I 
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MAILBAG 

Dovreste 
vedere la 
faccia che ha 
fatto Marco 
quando, dopo 
che aveva 
"ravanato" in 
tutte le lettere 
degli ultimi 
sei mesi per trovare 
qualche disegno, gli 
ho spiegato che ne 
erano appena arrivati 
una trentina, nuovi e 
stupendi! Al prossimo 
numero... 
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NEWS 

Non si può andare 
avanti a questo ritmo: 
non si fa in tempo a 
scrivere una news, che 
è già diventata una 
preview, una preview 
una review... e una 
review che cosa 
diventa? 
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Cuccatevi due servizi 
speciali, su Kick Off 3 
e sul connubio tra 3D0 
e EA! 

FIFA INTERNATIONAL 
SOCCER 21 

HEIMDALL 2 30 

HOTEL MARIO 29 

ISHAR 3 28 

JOHN MADDEN 
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SUPER METHANE 
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TWISTED 
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Full-immersion di 
novità in quel di 
Bologna! 
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Una panoramica 
completa su cosa ci 
propone il gioiellino 
della Philips: un 
futuro a FMV! 
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PLAYMASTER 

Ci lasciano! Ci 
lasciano! I roditori 
norvegesi hanno finito 
la loro seconda 
avventura! 
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I PROFILI DI 
CVG 

Qui scoprirete il 
colore dei calzini di 
Fabio e il profumo 
che usa Cabrio... 
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SPECIALE ATEI 

24 Qualche piccola 
30 anticipazione di quello 
28 «he troverete sul 
22 prossimo numero nel 
20 servizio sull'Enada di 
22 Rimini. 
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KILLED GAMES 

Forse sarebbe meglio 
chiamarlo ' KILLED 
BEAT EM UP": 
cuccatevi tutte le 
mosse di FFS e MK2! 
Come dite? I 
personaggi nascosti? 
Vi dirò solo che ce ne 
sono tre e che uno si 
ottiene dopo 250 
combattimenti... 
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PINBALL WIZARD 

Non appena è stato 
riassunto da CVC, 




MARIO 


APRILE 


Federico ha 
abbandonato Bologna 
e si è ritirato a vita 
privata a Riccione... 
forse dobbiamo 
diminuire gli 
stipendi?! 
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Due pagine zeppe 
zeppe di ogni ben di 
Dio! 
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pagina delle 
anticipazioni?! 
MASSSIMOOO! Sei 
il solito 

"diavolaccio": cosa 
non faresti per 
essere l'ultimo! 

Bravo, rimettila al 
suo posto! 
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L'hot line NON E' alle 
nove di sera! C'è una 
bella paginozza della 
rivista per illuminarvi 
su orario e giorno 
giusti! 
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NEXT MONTH 

Due fiere in 20 giorni 
non è male... 
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E vai di frusta! Non 


preoccupatevi se non 
trovate più qualche 
nome nei colophon: 
sarà qualcuno a cui ho 
dato una recensione 
da due pagine e me 
l'ha riportata da 
quattro... sciack! 
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SUPER NES 
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BITMAP BROS. 
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f I PUNTEGGI* 



Un gran bel gioco che 
non 6 diventato un HIT! 
solo per un pelo. Dategli 
comunque un'occhiata. 

50*9 

Un giochino discreto: 
consigliato ai fan del 


Oh mammal Un gioco- 
delusione da lasciare 
sugli scaffali dei negozi. 

15-39 

Bleah! Regalatelo al 
vostro peggior nemico. 
0-14 

gf NO COMMENTI ^ 



◄ ◄◄ 


Buon annoi Si, lo so che siamo già in primavera, ma lo mi riferivo 
aH'"Anno del consumatore" lanciato da CTO in occasione del suo 
decennale. Un anno dedicato a prodotti con una parte italiana 
sempre più curata e. speriamo, con prezzi sempre più accessibili. 
Tutti infatti pronosticano un futuro roseo per il mercato CD, con 
abbattimenti inevitabili di prezzi... staremo a vedere. Tornando a 
noi, spero vi sia piaciuta la copertina, tratta da un fumetto dedi- 
cato al gioco del momento. Mortai Kombat. e spero che vi piac- 
cia la dose massiccia di “mosse speciali"! Per il resto vi lascio 
sfogliare la rivista da soli, visto che devo riservare la mia fantasia 
per I prossimi numeri: mi hanno già preannunciato che prossima- 
mente all'editoriale verrà riservato più spazio, e lo dovrà raccon- 
tarvi la rava e la fava, e anche qualche “spetegules"... 

MAURIZIO MICCOLI 



4 L'EQUALIZZATORE 
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• Piu è alto questo valore, più sono in 
riflessi e la velocità con il joystick. 

- Un voto alto significa che il gioco richiede 
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C e un PERGIOCO in piu 
a MILANO. 

A piazza LIMA, MM1 Lima, 
angolo via Plinio, io via 

Ai aro variar 

Un grande magazzino 
seminterrato. 

Trova l'insegna, 
poi scendi la scaletta, 
ed infine entra nel 
tuo mondo ! 

Ti regaliamo sempre 
il nostro catalogo 
COMPENDIO GIOCHI 
NEWS. 
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|3lj nto vendita 

IVI ■ l_ A IVI O 

via San Prospero 1 
MM1 Cordusio 
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|o rito vendita 

l\/l ll_AN O 

entrata via Aldrovandi 


. MM1 Lima,ang. via Plinio 


PERDIDCD 


punto vendita 

Ft O IVI A 
via Degli Scipioni 109 
Metro Ottaviano 


consegno in tutta tt 

tei. 02 / 29.52.42.56 
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Odio fare l'introduzione 
della posta! Si rischia sem- 
pre di dire cose banali e 
noiose e, effettivamente, 
questo mese non ho grandi 
Idee per cominciare il 
Mailbag. Vi lascio subito, 
quindi, alle lettere, ricordan- 
dovi di partecipare sempre 
più numerosi. Come avrete 
forse già notato nel numeri 
scorsi (e anche questo 
mese) ho pubblicato missi- 
ve di tutti I generi e tipi (cri- 
tiche, domande, complimen- 
ti, riflessioni varie) quindi 
non fate i timidi: se avete 
qualcosa da dire prendete 
carta e penna e date sfogo 
alla vostra fantasia. VI ricor- 
do per concludere che l’indi- 
rizzo a cui dovrete spedire 
le vostre lettere (specifican- 
do sulla busta a che sezione 
del Mailbag è indirizzata) è: 
CVG Mailbag c/o Gruppo 
Editoriale Jackson 
Via Gorkl, 69 - 20092 
Cinisello Balsamo (MI) 

MARCO 


TORRONE CHE 
PASSIONE 

Megagrandiosa redazione di 
CVG, come si sta tra fiumi di re- 
censioni? Vi ho scrlt..., scusa- 
te, mi stavo quasi dimentican- 
do di presentarmi (come sono 
furbo!!): sono un ragazzo quasi 
tredicenne, possessore di un 
IBM compatibile 386 (DX 33 
mhz 8Mb di Ram). E' da poco 
tempo che compro la vostra ri- 
vista, ma ho capito subito che 
voi di CVG siete I migliori, gli 
insuperabili, I grandi nel campo 
dei videogame e delle recen- 
sioni. Perché vi ho scritto? 
Ehm, me ne stavo quasi di- 
menticando, vorrei porvi alcu- 
ne domande: 

1 ) Quale gioco decente di cal- 
cio mi consigliate per II mio PC? 

2) SI può sperare nell’uscita di 
Street Flghter 2 Hyper Turbo 
Fighting o di qualche altro pic- 
chladuro decoroso per PC? Se 
sì, quale? 

3) Perché mettete così poche 
recensioni per II PC? Idem per 
i trucchi, come mai? 

Vorrei farvi anche I miei com- 
plimenti per la rubrica sui gio- 
chi di ruolo che a me piacciono 
tantissimo! Secondo me la ri- 
vista ha I margini troppo larghi 
e diventa scomoda da traspor- 
tare. E' la prima volta che vi 


scrivo e spero nella pubblica- 
zione. Grazie! Un saluto calo- 
roso a tutta la redazione. 

PIERLUIGI BRINI 

(liarco - RE) 

Dunque Pierluigi, grazie per I 
complimenti, passo subito a ri- 
spondere alle tue domande: 

1) Il migliore gioco di calcio dl- 


FRITTATA IN 
AGRODOLCE 


Incredibile (come Hulk) Marco, 
se hai seguito i numeri passati 
di CVG, saprai chi sono: l'as- 
sillantissimo Ray, ormai di casa 
sulle pagine della rivista 
Jackson. Innanzitutto lasciami 
scrivere che, pur essendo di- 
spiaciuto per la scomparsa di 


bio Goal, capolavoro di Dino 
Dlni che, anche se non rag- 
giunge Il livello della versione 
Amiga, rimane comunque un ti- 
tolo favoloso; l'unica altra al- 
ternativa decente disponibile è 
Senslble Soccer. 

2) Di plcchladuro per PC ne 
usciranno sicuramente In futu- 
ro (per quanto riguarda una con- 
versione di SF2 Turbo per ora 
non cl sono notizie); il proble- 
ma starà tutto nella loro realiz- 
zazione visto che, diciamocelo 

prlo la macchina ideale per que- 
sto genere di giochi. Comunque 
sia sono convinto che in que- 
sto campo esistano ancora no- 
tevoli margini di mlglloramen- 


3) Perché lo spazio è tiranno e 
con 10 diversi sistemi per cui 
fare recensioni una rivista si 
riempie abbastanza In fretta. 


tento che tu abbia deciso di 
pubblicare non solo lettere del 
tipo: “è meglio II Megadrive o 
Il Supemes?” o missive pretta- 
mente tecniche, ma anche altri 
generi di posta. Altra variazio- 
ne che ho gradito è stato l'au- 
mento di spazio del Mailbag. 
Ma II vero motivo che mi ha 
spinto a riscrivere (ho un bel co- 
raggio a chiedere di essere an- 
cora pubblicato, eh?) è stata la 
contestazione creata da Simon 
(e, a quanto pare, tu sei d’ac- 
cordo) intorno alla top 10 
“State of thè Art". Prima di 
tutto, una considerazione: crea- 
re un classifica di tutti i migliori 
videogiochl di tutti i tempi è 
qualcosa di semplicemente Im- 
proponlblle. Bisognerebbe 
fame una per ogni genere! I vl- 
deogames hanno una quantità 
impressionante di classifica- 
zioni: come si fa a dire se è me- 
glio Fatai Fury Special oppure 
Day of thè Tentacle? Sono com- 
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SF2, Zombles, Crash’n'Burn, 
Super Mario ecc ecc e con i 
quali mi diverto come un matto. 
ndFabio) lo ho la versione Turbo 
di SF2 per Megadrive, ma pre- 
ferisco andare al bar dell'ora- 
torio di Carugate a giocare con 
la Champion Edltion, così posso 
Incontrare alcuni miei amici... 
ultima cosa: ma le recensioni 
inglesi dovete proprio tradurle 
letteralmente? Se I vostri col- 
leghi britannici sono caotici e 
sgrammaticati, perché non 
cambiate qualcosa di quello 
che scrivono in modo di dare 
una trasposizione dignitosa 
dalla lingua di Shakespeare a 
quella di Dante? E poi anche 
voi! I verbi, la punteggiatura... 
stateci attenti: ci sono ragazzi 
che (poveretti) leggono solo ri- 
viste di videogiochi, volete che 
scrivano scorrettamente per 
colpa vostra? Stavolta ho fini- 
to davvero, tolgo II disturbo, 
non voglio occupare altro spa- 
zio.. .ciriciao (Gupi... Gupl... 
ndFabio) 

SERGIO "RAY" PORCELLINI 

(Cemusco sul Naviglio - MI) 

P.S. Spreco le ultime righe per 
esternare le mie considerazio- 
ni sulla posta del numero 34 di 
CVG: un saluto ad Andrea 
“Shew” Giusti; non lo conosco, 
ma fa piacere sapere che c’è 
un altro ammiratore della scuo- 
la di Nanto tra I lettori di CVG. 
Per quanto riguarda Daniele 
Plana, non credo che abbia ca- 
pito bene il senso della mia mis- 
siva: non chiedevo di eliminare 
totalmente le lettere di do- 
mande, semplicemente di limi- 
tarle, esattamente come vor- 
rebbe Tommaso Teruzzl. Tra 
l'altro mi sembra inutile scri- 
vere chiedendo quando uscirà 
l’ormai leggendario Street 
Rghter Megagalactic Edltion 
della Madonn Super Turbo a 
iniezione con marmitta catali- 
tica: è chiaro che, se i redattori 
sanno qualcosa sul titoli di 
prossima uscita, lo scrivono su 
CVG (Confermo! ndFabio). 
Spero di aver chiarito la mia po- 
sizione. Grazie. 


Dunque Ray, devo dire di non 
essere totalmente d'accordo 
con quanto hai espresso In que- 
sta tua ennesima missiva. Per 
cominciare non mi sembra di 
essermi mostrato stupito di ve- 
dere Street Rghter 2 In vetta 
alla State of thè Art": ho prin- 
cipalmente sottolineato la mia 




personale disapprovazione per 
Il fatto che, mediamente, 7 let- 
tori su 10 lo ponevano in prima 
posizione nella loro classifica 
(anche se in effetti, de gusti- 
bus....). Inoltre lo (e non so se 
I lettori concordano con me) 
non considero la “State of thè 
Art" una classifica dei migliori 
giochi di tutti I tempi, ma piut- 
tosto dei giochi preferiti da voi 
(può sembrare quasi la stessa 
cosa, ma In effetti non è così: 
personalmente, ad esemplo, ri- 
tengo sì Fatai Fury 2 uno del 
migliori beat em up di tutti I 
tempi, ma non lo metterei mal 
nella mia top 10 perché non 
sono un grande appassionato di 
questo tipo di giochi), soprat- 
tutto perché, e In questo sono 
d’accordo con te, è impossibi- 
le paragonare generi totalmen- 
te diversi e, molto spesso, 
all'Interno di una stessa cate- 
goria è difficile stabilire quale 
sla II titolo migliore (per esem- 
plo Fatai Fury 2 Vs Street 


BdLRog 



(e che non è stato considerato 


cassetta di Mlssion 
Impossible... ndFabio) ecc... e, 
potendo provare solo le ultime 
novità, è evidente che II loro 
gioco preferito ricada tra que- 
ste. Spero di aver chiarito le mie 
Idee a questo proposito e passo 
al secondo punto della tua let- 
tera, ovvero le recensioni In- 
glesi. Prima di tutto non mi pare 
che le nostre traduzioni siano 
sgrammaticate (forse legger- 
mente caotiche soprattutto 
perché gli articoli Inglesi, a dif- 
ferenza del nostri, sono carat- 
terizzati dalla presenza di tanti 
piccoli box e questo a causa 
dell'adattamento che deriva 
dalla diversa Impaglnazlone 
delle due testate), e non ho no- 
tato grandi errori di punteggia- 
tura o di verbi (sono piena- 
mente d'accordo a metà con te, 
Marco! ndFabio). Comunque ti 
assicuro che cercheremo di de- 
dicare maggiore attenzione 
anche a questo particolare. 
Ciao e riscrivici. 


vero che le situazioni esterne 
condizionino II giudizio su un 
coln-op o su un gioco (Il mio 
gioco da bar preferito è Final 
Lap 2 proprio perché lo associo 
a divertentissime sfide con al- 
cuni miei amici), ma ritengo 
che un altro aspetto Importan- 


buona parte dei lettori più gio- 
vani che compila la “State of 
thè Art" non ha mal avuto la 
possibilità di provare I vecchi 
coln-op o I mitici giochi per II 
Commodore 64 (Arghhhl Non 
riesco più a trovare II mio Texas 
T-99 e poi che fine ha fatto la 


AL LUPPOLO, 
AL LUPPOLO... 


Cara redazione di CVG, vorrei 
fare alcune precisazioni riguar- 
do la lettera di Simone “Paul 
Belot" PG e Simone "Deejay 
Amiga", che criticavano la rivi- 


sta. Innanzitutto mi presento: 
mi chiamo Simon (un altro?!?! 
ndFabio) e possiedo un fanta- 
stico 386, un Megadrive, un 
Game Gear, un Gameboy e, in 
passato, un'Amiga. I due 
Slmoni hanno pienamente ra- 
gione: le recensioni sono trop- 
po corte, scarne, poco precise 
e sembrano adatte solo a delle 
riviste come Topolino (vai a ri- 
leggerti la loro lettera e forse 
noterai che i due Slmoni criti- 
cavano principalmente l'impo- 
stazione a box delle recensioni 
e non il loro contenuto... 
ndMarco)!! Ehi dico, ma qual- 
che volta i giochi li descrivete? 
State lì a buttar giù beotate per 
riempire quella paginetta scar- 
na e senza didascalie. Le re- 
censioni di altre riviste sono 
molto più lunghe, e vi giuro che 
non è vero che sono di meno (e 
questo chi l'ha mal detto? 
ndMarco). Prendiamo K per 
esempio: secondo me è II rivi- 
stone totale. Ma avete visto 
che recensioni: c'è tutto, dalla 
configurazione hardware (leg- 
gibile e dettagliata), a foto stu- 
pende, con la didascalia!!! E poi 
paglnonl centrali con consigli 
sui giochi, e una descrizione del 
gioco nel minimi dettagli. E voi 
direte (no, no, no, noi non lo di- 
ciamo ndMarco): “bella forza, 



A Firenze le videogamemanie si curano da 
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Ordini per corrispondenza tei. 055/21 .94.91 • fax 055/21 .46.84 

I negozi : 


S' 


GIOCO SHOP: 
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Tel. 055/21.94.91 
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“nuovo"... ndGabrio) (ma guar- 
date che lo non lo conosco pro- 
prio... ndGIampaolo) (ma, 
scusa... CHI l’ha detto??? 
ndTUTTI). Perché sono abbo- 
nato alla vostra orrenda rivista, 
che arriva sempre con due mesi 
di ritardo (spero che tu non cl 
voglia incolpare anche di que- 
sto ndMarco)!!!! Insomma, 
spero che abbiate carpito qual- 
cosa da questa mia missiva ma 
visto che siete cosi beoti ve lo 


spiego lo: LA RIVISTA E' OR 
RENDA!!!!!!!!!!!! Detto questo 
vi saluto sperando che un gior- 
no CVG ritorni nell'Olimpo delle 
riviste di videogiochi ( ma ormai 
sembra impossibile). 

VOSTRO ODIATO 
SIMON "K" CITTATI 

(visto, ho anche finnato!) (è 
inutile che lo sottolinei, mi sem- 
bra il minimo! ndMarco). 


fòìal 



E' veramente molto bello rice- 
vere dal propri lettori missive di 
critica così chiaramente moti- 
vate ed educate. Scusa questa 
leggera vena d'ironia, ma tutti 
gli argomenti da te espressi 
sono, almeno secondo II mio 
modesto parere (comunque 
sai, sono solo un “beota va- 
gante " e potrei anche non aver 
carpito nulla di quello che vo- 
levi dire), poco, se non per 
nulla, motivati. Partiamo col 
dire che confrontare CVG con 
K non è molto logico dato che 
sono due riviste strutturate In 
maniera totalmente diversa e 
che trattano anche argomenti 
abbastanza differenti (noi par- 
liamo di tutto, dalle console al 
computer, loro prettamente di 
computer, ad esemplo) In ma- 
niera diversa (dovendo trattare 
molte macchine CVG non può 
essere, forzatamente, slmile a 
una rivista “ verticale ", non ti 
pare? ndFablo). Premesso que- 
sto, vorrei spiegarti perché ri- 
tengo le tue accuse poco mo- 
tivate (Il fatto che tu tl sla 
espresso, soprattutto nel nostri 


riguardi, In modo poco educato 
mi sembra abbastanza eviden- 
te). Innanzitutto, riguardo alle 
nostre recensioni parli di “mi- 
sera paginetta " quando, nel 
caso non l’avessi notato, CVG 
non è fatto solo da recensioni 
di una pagina; se Invece tl rife- 
risci alla mancanza di testo II 
discorso non cambia, dato che 
mi sembra che, negli ultimi 
mesi, la parte narrativa e In- 
trospettiva nel vari articoli sia 
notevolmente aumentata. 
Continui parlando della man- 
canza nella posta di un angolo 
del tecnico quando, ma mi sem- 
brava Inutile sottolinearlo (eh 
sai, noi “beoti" lo credevamo 
abbastanza evidente), niente 
vieta di pubblicare missive di 
questo genere (hai bisogno di 
vedere la scritta “angolo del 
tecnico " per mandare le tue do- 
mande?) (per qualunque curio- 
sità, domanda, dilemma che vi 
assillassero, scriveteci, noi vi 
risponderemo. ndFablo) (ra- 
gazzi, vi ho già detto che se vi 
Inventate una nuova rubrica vi 
spezzo le gambucce ! Questo 


sempre se riesco a raggiunger- 
vi, visto che le spezzerà prima 
a me II “signor Jackson ", se gli 
chiedo altre pagine In aggiun- 
tai ndMaurlzIo). CI accusi 
anche di essere spesso In ri- 
tardo con le recensioni rispet- 
to alle altre riviste e poi fai un 
solo esempio, senza prendere 
In considerazione tutte le re- 
vie w In anteprima e senza va- 
lutare poi che, comunque, per 
la maggior parte del giochi, le 
recensioni appaiono sulle varie 
riviste nello stesso mese. Per 
le news tl diciamo solo che lo 
spazio è tiranno e visto che le 
novità sono sempre molte pre- 
feriamo non dedicare pagine e 
pagine a console o a titoli di cui 
si sa poco o niente (ciao Marco, 
ehm... Scusa l'Interruzione, 
sono Fabio, ma dal momento 
che sono stato chiamato In 
causa, visto che le news sono 
di mia competenza, vorrei ri- 
spondere. Dunque, per quanto 
riguarda il progresso del PC 
posso dirti che attualmente, a 
livello di Innovazioni hardware 


pire che, dovendo trattare 10 
macchine diverse, non possia- 
mo certo dare al PC lo stesso 
spazio di una rivista che si oc- 
cupa quasi esclusivamente di 
questo formato. Per quanto ri- 
guarda Il Project Reallty II di- 
scorso è un po' diverso. 
Sinceramente non sono mai 
stato favorevole alla pubblica- 
zione di voci incontrollate o nel 
dedicare pagine e pagine su 
macchine che usciranno fra 2, 
3 anni delle quali non si sa nulla 
e delle quali non esiste nem- 
meno un singolo chip. 
Comunque, evidentemente, 
altri non la pensano come me 
e così vai, con notizie sempre 
più eclatanti, non importa quan- 
to possano essere vere, basta 
che attraggano I lettori. Vedi 
Simon, questa per me non è 
Informazione. Comunque visto 
che vuol a tutti I costi Informa- 
zioni sul 64 bit Nintendo te ne 
do un bella fresca. Ti dico che 
la macchina probabilmente non 
verrà più prodotta, dato che, a 
quanto pare, sarebbe saltato 
l'accordo tra la casa nipponica 


fi»! 


legate al mondo del vldeogio- 



Alladin (ITA) L. 118.000 

Another world (ITA) L. 85.000 
Batman Retums (ITA) L. 75.000 
Bob (ITA) L. 80.000 
Bussy (ITA) L. 80.000 
Dracula (ITA) L. 119.000 
Dr. Robotink’s (ITA) L. 115.000 
General Chaos (ITA) L. 105.000 
Global Gladiatore (ITA) L. 80.000 
Haunting (ITA) L. 110.000 
James Pond III (ITA) L. 130.000 
Jurassic Park (ITA) I_ 119.000 
Lotus II (ITA) L 110.000 
Mortai Romba» (ITA) L 115.000 
Panie on funktron (ITA) L. 130.000 
Power Challange (ITA) L 90.000 
Pelé Soccer (ITA) L. 100.000 
Sensible Soccer (ITA) L 109.000 
Sonic Pinball (ITA) L. 120.000 
Spiderman (JAP) L. 50.000 
Superman (USA) L. 60.000 
Road Rush II (ITA) L. 80.000 
Tale Spin (ITA) L. 70.000 
Taz Mania (ITA) L. 70.000 
Work) of Illusion (ITA) L. 80.000 
Roylal Rumble (ITA) L. 150.000 
Turile Tumament Figlhing 
(ITA) L. 135.000 
Zool (ITA) L. 115.000 
Zombies (ITA) L. 110.000 
Tyrans (USA) L. 80.000 
Back to thè Future ID (USA) L 80.000 
Fatai Fury L 55.000 
Virtual Racing (disponibile tei.) 
Clilhanger L. 79.000 
Hook L. 100.000 
Poosy L. 85.000 


Cool Spot L 78.000 
Spiderman L. 55.000 
Land of Illusion L. 75.000 
La Sirenetta L. 60.000 
Predator 2 L. 60.000 
Prince ol Persia L. 60.000 
Sonic II L. 60.000 
George Foreman’s boxing L 55.000 
Krusty's (un House L. 55.000 
Superman L. 49.000 
Global GladiatorL 46.000 
Robocod (James Pond) L 49.000 
Taz Mania L. 49.000 
Mortai Kombat L 71.000 
Dracula L. 49.000 
Hook L. 55.000 
Sensible Soccer L. 55.000 


CONSOLLE E ACCESSORI 

Joypad Megadrive “rock lire” 

L. 30.000 

Joypad Megadrive “speed 
pad" L. 30.000 
Joypad Megadrive “turbo 
touch” L. 55.000 
Joypad Megadrive x Street 
Fighter (6 pulsanti) 

L. 50.000 


L. 50.000 

Alien 

Ateinstorm 

Back to thè future II 

Crash Dummies (Gli Socconiati) 

Dragon Crystal 

George Foreman’s Boxing 

Moon Walker 

Master of Darkness 

Pac mania 

Shinobi 

Wimbledon 

Tennis Ace 

Shadow Dancer 

Batman Retum 

Wimbledon 2 


mega cd 


Microcosm 


Batman Retum L. 130.000 
Ecco thè Dolphin L. 120.000 
Sitpheed L. 130.000 
Thunderhawk L 120.000 
Lethal Enforce L. 140.000 
Sonic L. 120.000 



Consegne in tutta Italia per corriere e o posta 
Novità in anteprima 
f Vastissimo assortimento di giochi, consolle e accessori 
Prezzi concorrenziali 
Tiriti i prodotti sono originali 




smmm munimmo game boy (jjjmjEjj) 


L. 75.000 

Addam’s Family 
Caccia a ottobre ross 
Chuk rock 
Duel test drive 
Air defence force 
Harley's homongus 
Ka.blooy ooey 
King of monster 
Lethal weapon E 
Mystical ninja 
Musya 
Ninja boy 
Out lander 
Road riot 
Strikegun 


Spanky quest 
Superspace mega force 
Street combat 
Wink’sD 
Warpspeed 
I Addam’s family II 
Chester cheeta 
Gooftroap 

Mickey’s magical quest 
I Street fighter II 
L. 65.000 
I Final fight 
I Final fantasy quest 
F-zero 
I Gun force 
I Home alone 
Hole in one golf 
Pushover 
Riddentrad 
I Super blazeon 
I Smart ball 
Soccer world league 
Cool world 
I Prince of Persia 
L. 55.000 
D-force 
Gradius 111 


Alladin (ITA) L. 138.000 
Aereo thè crobat (ITA) L. 150.000 
Asterix (ITA) L. 115.000 
Dracula (ITA) L. 125.000 
First samuray (ITA) L. 105.000 
GP1 (ITA) L. 120.000 
International tour (HA) L. 120.000 
Jurassic park (ITA) L. 140.000 
Last action hero (ITA) L. 125.000 
Incredible crush dummies (ITA) 

L. 90.000 

James Bond (ITA) L. 130.000 

Magical adv. Topolino (ITA) 

L. 115.000 

Mortai kombat (ITA) L 140.000 
Road runner (ITA) L. 90.000 
Street fighter Q (ITA) L. 100.000 
Superstar wars (ITA) L. 120.000 
Troddlers (ITA) L. 120.000 
VWe’re back dinosaur’s 
story (ITA) L. 135.000 
Winter olympic "94 (ITA) L. 160.000 
SuperMario kart (ITA) L. 120.000 
Putty (ITA) L. 120.000 
Wing commander (ITA) L 90.000 
Taz Mania (ITA) L. 130.000 
Euro football champ. (ITA) L 105.000 
Spiderman x man (ITA) L 90.000 
Bob (ITA) L. 90.000 
World league basket (ITA) L 100.000 
Superbomber man (ITA) L. 140.000 
Addam’s family D (ITA) L. 90.000 
Best of thè best (ITA) L. 90.000 
Super kick off (ITA) L. 99.000 
Dracula L. 90.000 
Sensible soccer L. 115.000 
S. Bomberman L. 95.000 


Bionic Commando L. 35.000 
Alien II L. 50.000 
Snoopy L. 38.000 
Batman L. 38.000 
Prince of Persia L. 38.000 
Addam’s family L. 50.000 
Alleway L. 38.000 
Burai figther L 38.000 
Boxxle L. 38.000 
The hunt for red october L 38.000 
Dr Mario L. 45.000 
Crush Dummies L. 50.000 
Doublé Dragon L. 38.000 
Dynablaster L. 38.000 
Fighting simulator L. 48.000 
Krusty (Simpson) L. 48.000 
Looney tunes L. 50.000 
Magnetic soccer L. 48.000 
Navy seal L. 38.000 
Ninja turtles 2 L. 49.000 
Othello L. 38.000 
Quix L. 38.000 
Radar Mission L. 38.000 
R-Type L. 38.000 
Simpson 2 L. 48.000 
Track meet (Olimpiadi) L. 48.000 
Yoshi Cookie L. 48.000 
Asterix L. 60.000 
Indiana Jones L. 62.000 
Jurassic park L. 62.000 
Last action hero L. 62.000 
Batman animate L 70.000 
Dennis L. 68.000 
Hook L. 38.000 
SuperMarioland 1 L. 49.000 
SuperMarioland 2 L. 59.000 
SuperMarioland 3 L. 65.000 
Super Re Proam L. 38.000 
Pinball dream L. 38.000 
Spiderman L. 45.000 
Wizard and Warriors L. 38.000 
Skate or Die L. 38.000 
Chase HQ L. 38.000 
Nemesis L. 38.000 
-Clifhanger L. 40.000 
Dracula L. 40.000 
Pang L. 45.000 
Felix thè catL. 40.000 
Adventure island 2 L. 45.000 j 


L. 55.000 

Addam’s family 
Adventure of Link 
Batman 
Bugs Bunny 
Castelmania III 
Capitan Planet 
Dooble dragon II 
Donkey kong 
Ghostbuster’s D 
Goal 

Highspeed (flipper) 
Legend of Zelda 
Mega man II 
Punch out 
Robocop I 
Red october 
Super Mario bros I 
Skie or Die 
The Flintstones 

World cup soccer 
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VIDEO GAMES 

Quattro anni sono passati 
da quel fatidico giorno e ora. Anal- 
mente, tutto quel silicio e quel chip 
hanno assunto una forma, quella del 
3 DO, e sono planati qui, sulla nostra 
scrivania. Tuttavia, come sempre, è il 
software che, in An del conti, decreta 
li successo di una macchina, e così a 
questo punto non ci resta che chie- 
derci: “Dove sono Anltl I dischi?” Be, 
al momento non è che ce ne siano 
molti in commercio, ma I comunicati 
a riguardo lasciano ben sperare. 
Attualmente cl sono in fase di svilup- 
po la bellezza di 219 titoli mentre gli 
sviluppatori ufAclali 3D0 sono arriva- 
ti, In tutto il mondo, a quota 500 
unità. Tutto ciò può solo slgnlAcare 
una maggiore competizione tra le 
varie case e ciò, di solito, porta I 
game a crescere di qualità. In questo 
ampio panorama di possibilità molta 
gente sta guardando con interesse 
verso l'EA, che grazie ai suol 10 anni 
di esperienza alle spalle, si presenta 
come una delle case principi per la 
produzione di software per II 32 bit 
Panasonic. Come ha detto David 
Wilson, direttore manager del marke- 



Corso Alfieri, 26 - Tel. e Fax 01 41/436853 - 14100 Asti 


COMMODORE POINT SOFT CENTER 


Importazione diretta Consolle e Computer 

SUPER NINTENDO • MEGA DRIVE • GAME BOY • GAME GEAR • AMIGA • IBM 
Consolle: 


• SUPER NINTENDO • SEGA MEGA DRIVE • GAME BOY 

• PRO FIGHTER Q/24 M, £650.000 

PC: COMPAQ OLIDATA E COMPATIBILI 
SCONTI PER RIVENDITORI 













sue caratteristiche, ma soprattutto della squadra che “simula”) e anche questo aspetto è stato / 


Inserito in Kick Off 3. Se, per esempio, l'Inghilterra ha Gascoigne che controlla II gioco e detta i ~ 

passaggi nella zona centrale del campo, allora voi, nella vostra versione di Kick Off 3 troverete 


che il regista dell'Inghilterra giocherà In una posizione di campo simile a quella di Gazza! 


Comunque è strano; non mi sembra che l'Inghilterra c'entri molto con questi mondiali. Sarà il soli- 
to giochetto degli inglesi... La Germania, invece sarà dotata di 2 centrocampisti-registi, che svi- 
lupperanno il gioco passando la palla alle ali piuttosto che cercare la perforazione della difesa 
centralmente. Addirittura il Brasile potrà contare sull’appoggio di 3 registi mentre la povera Corea 
del Sud, che fa del suo meglio per tentare di emulare un gioco simile a quello dei Sudamericani 
non avrà neanche uno di questi grandi giocatori. Le solite ingiustizie della vita. Ditelo subito che 


F ' 


non volete che la Corea vinca I mondiali! 




Jaguar. Grazie aH'utilizzo di un sistema similar 
delle precedenti versioni il game, sulla consoli 





VENDITA PER CORRISPONDENZA - SPEDIZIONI A DOMICILIO 



** Tutte le ultime novità in pronta consegna. ** 

Tutti i prezzi si intendono comprensivi di iva - Garanzia 12 Mesi.- Importazione diretta da U.S.A. e Giappone. 


4 ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO: 

Jm. - 0,011/4031114 

Servizio di vendita per Corrispondenza aperti dal lunedi' al sabato dalle 9 alle 19:30 orario continuato 







Miti 

Non sembra anche a voi 

che questo gioco sla SM 

Crash ’n 'Bum? Invece non è 

così, ma nonostante ciò 

dalle Immagini e anche 

dalle nostre Informazioni 

sembrerebbe essere assolu- MI 

tamente galattico I Ma 

vieni! 

Finalmente si direbbe proprio che 
la Mindscape si stia preparando a 
lanciare il più impressionante gioco 
su CD che la storia dei PC abbia 
mai visto! Lontano anni luce dai 
prodotti educativi commercializzati 
in precedenza da questa software 
house. Mega Race sarà essenzial- 
mente un gioco di corsa che vi 


«ISHAR3 


Labirinti, draghi, e un malva- 
gio mago di nome Shandar. 
Ecco quali sono gli elementi 
che compongono la terza 
parte della saga di Isharl 







MINDSCAPE 


PHILIPS 


ERSIONE: USCITA: 

C CD ROM IMMINENTE 


armi e II suo veicolo per affrontare 
Il livello successivo. Per la fine del 
gioco sarete riusciti ad ammassare 
la bellezza di 8 macchine e questo 
includendo le 3 con le quali partire- 
te. L’ultima versione da noi visiona- 
ta vantava un'impressionante se- 
quenza introduttiva in FMV inter- 
pretata dal presentatore Lance 
Boyle, senza contare poi I restanti 
20 minuti di Intermezzi sparsi qua e 



là nel programma. I tracciati sem- 
bravano veramente ben realizzati e, 
a giudicare dalla varietà del detta- 
gli. direi che la Mlndscape sla riu- 
scita a sfruttare bene anche le ca- 
pacità di Immagazzinamento dati 
del CD. Speriamo solo di poterlo re- 
censire al più presto! 



Il CD-I si getta nella mischia 
con un gioco ispirato a uno 
dei mostri sacri del mercato 
dei videogames. Potrà mai la 
Philips far meglio del creato- 
re dei due idraulici più famosi 
del mondo? 


VERSIONE: USCITA: 

CD-I MAGGIO 


Non credo proprio che sia il caso di dirvi che questo gioco 
per il CD-I è destinato a diventare un platform game (in 
fondo è per questo che Mario è famoso!). Tuttavia questo 
prodotto non sarà il classico gioco di piattaforme, infatti 
Mario Hotel avrà come idea di base una sorta di puzzle. 

Sembrerebbe proprio che questa volta Bowser sia riuscito 
a prendere il controllo di tutti gli hotel del regno di 
Mushroom e, come se ciò non fosse già abbastanza, a ra- 
pire anche Yoshi. Impersonando Mario (e ti pareva!) voi 
dovrete correre in tutti gli alberghi del vostro allegro e ri- 
dente mondo e ivi riuscire a sigillare tutte le porte. Per rendere le cose un pochino più 
Impegnative vi verrà dato un tempo limite per ogni stage e ciò significa che oltre alle 
varie creature, che usciranno dalle loro camere per vedere cosa diavolo stia succedendo, 
ve la dovrete vedere anche con II caro e vecchio Kronos. Naturalmente l'elemento princi- 
pale del gioco sarà la velocità. Alcuni nemici si muoveranno rapidamente, altri lentamen- 












Per I nostalgici, ecco un tìtolo ba- 
sato su un vecchio gioco comparso 
tempo fa su Amiga. Il game In que- 
stione è Harlequìn. un prodotto 
all'epoca molto gioca bile e ben 
realizzato; speriamo solo di non 
trovarci di fronte a una semplice e 
mera conversione! 


Bene gente, sembrerebbe ormai In dirittura d'arrivo anche il se- 
guito di una avventura isometrica che. con II suo primo episodio, 
aveva già riscosso un notevole successo. Stiamo parlando di 
Heimdall, ma ora che ne direste di dare una occhiata a cosa cl 

F retta In questa nuova avventura? 

Dopo I entusiastico benvem 


* * 

ITOW 


gioco è praticamente 


questo prodotto 


i cartoon. Anci 


amanti degli RPG puri, avranno un ruoi 
Importante in questa avventura. Bene 
gente, questo è tutto, ora non ci resta 












Se siete alla ricerca di uno shoot ‘em up con II 
quale trascorrere I lunghi pomeriggi estivi allora 
credo proprio che questo game faccia per voli 
Fermatevi un momento e leggete quanto segue 

per scoprire cosa cl stanno preparar '* 

della Core. 


COME 


AMMAZZO 


TEMPO! 


di j'.ro 


CORE 
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DISPONIBILE PER TUTTI I FORMATI 

ROMA - VIA F.PALASCIANO. 105 - ZONA l<K»rceyERDE(P.ra SCOTTI) 

TEL. 06/58.20.14.57 - FAX 06/58.20.14.65 


’MECABOY' 


Noleggio e Vendita Video Giochi 
Console - Accessori 


IMPORTAZIONE DIRETTA 
GIORNALIERA 

i ■■ • m— 


NOVITÀ’ IN 


ANTEPRIMA 


ASSOLUTA 


... CONSOLIAMOCI: 


GAMEBOY -f SUPE RMARIOLAND III 
SUPER NINTENDO “GJG“ PAI 
SUPER NINTENDO "GIG* PAI SUPE RMARIOWORLD 

SUPER NINTENDO "GIG" PAL + SUPERMARIO ALL-STAR 
SUPER NINTENDO "GIG" PAL > STREET FIGHTER II 
BARCODE BATTLER 32 SCHEDE 
AMIGA CD 32 ♦ 4 GIOCHI 

ADATTATORE PER MAE GAD RIVE “MEGAKEY* (UNIVERSALE ) 

(PER GIOCHI PROTETTI E PER TUTTE LE CONSOLE MDJ 
ADATTATORE MEGAKEY 2 PER GIOCHI USA PROTETTI 
CASCO REALTA' VIRTUALE (DISPONIBILE PER MD-SNES) 

JOYPAD PER MAGADRIVE 6 TASTI + LEVETTA + AUTO 
JOYPAD PER MEGADRIVE: 3 TASTI + LEVETTA + AUTO 
ADATTATORE PER SUPERNINTENDO UNIVERSALE 
I (PER GIOCHI PROTETTI E PER TUTTE LE CONSOLE SNINTENDO) 
| JOYPAD SUPERNINTENDO “GIG" ORIGINALE PAL 
JOYPAD SUPERNINTENDO CON AUTO. ECC. 

■ MOUSE PER SUPERNES 


il iiiill Hill Hill 













presentata 
da Chris 
Knight. 
Questi, dopo 


mostri e creature 
poi contrapporre a 


ca della sua società: pochi titoli per I 
giochi (tre su CD-ROM all'anno), ma di 
qualità, da una parte, e software educa- 
tivo dall'altra. Per II 1994 sono previsti: 
Velton, gioco d'azione e d'avventura, 
per ottobre. Woodruff and thè Schnlbble 
of Azimuth, storia avventurosa a cartoni 


ricordato l'altis- 
il joystick e peri- 









SPECIAL 


CD-I & MPEG: LO SI 



Dopo aver approfittato delle notizie inviateci 
nostri cugini Inglesi per realizzare la succosa 
anteprima presentata sul numero di gennaio, ecco 
giunta finalmente in redazione l'attesissima Digital 
Video Cartrldge, che permette al CD-I di 
avventurarsi In spazi là dove nessun computer sì 
era mal avventurato prima.... 


L'MPEG altro non è che uno standard, cioè un Insieme di “re- 
sole tecniche" che le più grandi Industrie hardware e le più 
grandi compagnie cinematografiche hanno stabilito comu- 
nemente, In base alle quali poter far girare su video Immagi- 
ni a pieno schermo, con movimento e sonoro di alto qualità. 
Lo standard MPEG permette quindi a macchine differenti (CD- 
1, 3 DO, CD32, eccetera), ma sempre dotate di un lettore laser, 
di poter usufruire del Full Motion Video per film, giochi, video 
musicali, documentali e chi più ne ha più ne metta. L'attua- 
le versione consente di visualizzare solo II formato Digital 
Video (un formato di cui è proprietaria la casa di Hannover). 
Una futura versione, prevista per l'anno prossimo, permetterà 
di visualizzare anche II formato Video-CD (Il formato cui hanno 









’LENDÒRE DIGITALE 



In Inghilterra poi (le cote importanti succedono sempre H...), 
I Amstrad ha annunciato che produrrà una propria versione di 
CD-i. naturalmente venduta a prezzi scontatissimi, che a loro 
parere farà assumere al mercato inglese del CD interattivo 
dimensioni tali da invogliare tutte le software house a pro- 
durre giochi in questo formato (se volete saperne di più date 
un occhiata alle news). Fiducia nel sistema Philips ne ha anche 
la Virgin, che ha confermato ufficialmente le voci che la ve- 
devano Impegnata In prima persona nella produzione giochi 


le riflettere. Con questo prodotto la 


I / <351= 

INCITAI 










POKER LIVI 

mmancabtle versione di strip poi 
di Onan. Le varie sequenze di s 










Finalmente! Era ora che qualcuno si decidesse a 
realizzare un gioco per CD-I che sfruttasse real- 
mente le potenzialità del sistema prodotto dalla 
Philips. Il gioco della Propaganda Fìlms è davvero 
molto bollo, con un'Intrigante atmosfera da film. 
Interattivo, naturalmente. 


non sono rimasto 
deluso, anzi. La 
storia e lambien- 
tazione (una volta 


v x 


-La grafica di Voyeur è a dir p< 


enno di scatto. I fondali ed il taglio 
delle Inquadrature mostrano un sa- 
piente uso delta tecnica cinematogra- 
fica. Il sonoro. Inoltre, 6 assolutamen 
te spaziale, con dialoghi campionati di 
altissima qualità, un sincrono col mo- 
ento delle labbra a dir poco perfet- 


film. Gii attori utilizzati per le ripi 
poi, sono professionisti famosi ( Robert I 
Culp che interpreta Read Hawke ad I 
esempio, lo abbiamo già visto In TV, 


■ 




lips etichetta II 
gioco come vietato al minori di 18 anni: 
francamente ritengo la 


un'attenzione al detta- 
glio degno dei migliori 
prodotti Cinemaware: 
siamo ai giorni nostri, 
e la storia ci vede nel 
panni di un detective 
privato ingaggiato per 
ficcare il naso negli 
affari privati di Reed 

darlo che ha deciso di 
darsi alla politica pre- 
sentandosi alla corsa 
per la Casa Bianca. 
Costui è in realtà un 


La gtocabllltà è poi estremamente alta: I 
se vi piacciono le detective-story, que- 
sto à un titolo da non lasciarsi scap- 
pare assolutamente. SI tratta Insom- 
ma di uno del migliori film Interattivi In 
circolazione, e certamente è il miglior 
gioco per CD-I prodotto Ano ad c 
Peccato solo che I dialoghi siano In 


Cominciamo... 

Il gioco comincia con 
Hawke che riunisce 
tutti i membri della 


candidatura che si terrà il 
lunedi successivo. Il fatto è 
che costui non si è accorto 


venti presidente degli Stati REC _ 

Uniti, ed è pronto persino a 
rivelare l'oscuro segreto di 

famiglia pur di distruggere la sua immagine politica. Essendo 
Hawke un tipo che non va tanto per il sottile, sarà disposto a 
tutto (anche all'omicidio) pur di essere sicuro del silenzio della 
sua famiglia. Ed ecco che interveniamo noi: da un appartamento 
preso in affitto di fronte a Villa Hawke, siamo pronti a filmare 
con una telecamera tutto ciò che vi accadrà di comprometten- 
te. Il tempo gioca un ruolo molto Importante, dal momento che 
abbiamo solo il breve spazio di un week-end per portare a termi- 
ne la nostra missio- 
ne. Dovremo infatti 

raccogliere su nastro v ■ H 

abbastanza prove da 

incastrare Reed 

Hawke prima della 

conferenza stampa 

del lunedi mattina. 


TECNICAMENTE 

PARLANDO... 

Voyeur è senza dubbio impressionante. L'Introduzione, lunga e tu 


» ritengo la cosa un poco ■ 
comunque, se pensate di I 
ré del genitori contrari ad un tipo I 
di acquisto del genere, tenetene conto. I 

GIAMPAOLO MORASCHI I 


migliore tradizione Cinemaware. Se si guarda la TV poi. d troveremo davanti a s eqaa 
facilmente confondibili con quelle del TG1! 

Il parlato e al massimi livelli, chiaro e intelleglbile come pochi altri glocM. Peccato 
la mancanza di una versione in lingua italiana. Ma ragazzi, questo è un ottimo m 
per imparare l'Inglese. ^ ottime ■rinMriaal «Hadv 

chiesta la presenza della cartuccia FMV. Decisamente non ci sono scuse per 1 1 
sessori di CD-I: non acquistare Voyeur « un atto decisamente masochistico. 
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ri fllmlci quali la fantascienza 
anni '50 (con ICFD, appunto). 
Il periodo medievale inglese 
(Defender of thè Crown) o 
l'epopea aerea della prima 
guerra mondiale (Wings). 
Ecco perché non dovrete stu- 
pirvi se questo gioco vi ricor- 
derà tantissimo un famoso 
fllmdlHItchcock. "La finestra 
sul cortile’, rivisitato in chia- 
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In quest'ultimo perio- 
do la Philips è stata 
particolarmente atti- 
va nello spingere le 
software house a pro- 
durre nuovi giochi per 
Il suo sistema. 
L'uscita di Kether, 
prodotto dalla france- 
se Infogrames. dimo- 
stra come il CD-I non 
abbia bisogno neces- 
sariamente della 
scheda FMV per sup- 
portare un buon gioco 
di azione... 


REVIEW 










ONE MIRACOLOSA».. 

fatto girare su un PC 486, risuli 


MA E' VERO CHE E' 
UN GIOCO LENTO? 


AZIONE: 

STRATEGIA: 
DIFFICOLTA’: • ® • * 



RCVIEW 


DARKMf 



L'Introduzione del gioco racconta con dovala di par 
tlcolarl la storia di Darkmere. una landa In cui gli 
esseri dell’oscurità spadroneggiavano. (Ino al mo 
monto in cui Glldom sconfisse Enywas. Il drago mal- 
vagio. Prosegue poi descrivendo come l'oscurità 
riapparve con la vecchiaia di Glldom. Ora spetta a 
suo figlio Ebryn liberare il regno dal male rinascente. 
Forse che cl sla Enywas dietro a questa nuova in- 
vasione del male? Toccherà a voi scoprirlo.. . 





MALTHAR, IL MAGO 

Poi, per farla breve. Glldom 
fece il drago a pezzettini, ma 
venne bandito dalla sua stessa 


isometrica, interagendo con tutte le per- 
sone e gli oggetti che via via incontrerà. 
L’Interfaccia, la componente che valorizza 
o rovina questo tipo di giochi, è facile e 
abbastanza intuitiva, visto che basta pun- 
tare sull’area In cui volgiamo spostarci e 
cllccare. Il combattimento si svolge muo- 
vendoci vicino ad un nemico, premendo II 


ca 





buone frecce al suo arco. Dal punto 
di vista grafico si tratta di un ottimo 
prodotto, e mi ricorda moltissimo un 
altro gioco della Core Design. 
Helmdall. Solo la tonalità del colori al- 
cune volte mi pare un po ' troppo smor- 
ta, mai un 'Impressione del tutto per- 
sonale. L'attenzione per II dettaglio 


desiderata ed una serie di opzioni saran- 
no a nostra disposizione. Esaminare, 
parlare, mangiare, e cosi via. Una cosa 
che mi ha irritato non poco è che, cuc- 
cando. appaiono sullo schermo tutte le 
cose con cui possiamo interagire, e non 
solo quella desiderata. Se questa è 
un'ottima cosa le prime volte 




Dopo l'enorme successo di Doom, anche la 
Bethesda Software ha voluto produrre II proprio 
sparatutto con vista In prima persona e scrolling 
fluido in 3D. Gli ingredienti sono sempre gli stessi: 
armi in gran quantità, violenza, esplosioni ed adre- 
nalina al 110 %... 

Terminator Rampage è II sequel del vecchio sparatutto 
Terminator 2029, ed II suo background è complesso ed intorck 
nato esattamente come II film da cui trae spunto. Ambientato 
dopo gli eventi di Terminator 2. i ribelli guidati dall'Inossidabile 
John Connor hanno ormai vinto la guerra contro le macchine as- 
sassine, avendo distrutto la piattaforma orbitale Skynet. 
Tuttavia, proprio un Istante prima dell'esplosione, Skynet In un 
sussulto disperato di autopreservazlone, ha lanciato Indietro nel 
tempo (precisamente nel 1984) un Terminator modificato, chia- 
mato Meta-Node. con lo scopo di introdursi nel Laboratori della 
Cyberdyne e di alterare ancora una volta la struttura del tempo 
ed evitare cosi la propria distruzione. 

Una vita, una missione 

Tocca cosi a noi di essere spediti indietro nel tempo sulle trac- 



Termlnator Rampage è un gioco dall at- ce «lei Meta-Node, per 

mosfera davvorocólnvolgente: la gra- impedirgli di Interfac- 
flca 30 ed II sonoro sono veramente clarsl con I computer 
buoni. Sfortunatamente II meccanismo della Cyberdyne. e 

di giòco non fari esercitare partici quindi di salvare (ma 
larmente I neuroni del vostro cervello. no *) l'Intera umanità. 
visto che tutto quello che bisogna fare Capito tutto? Bene, ar- 
ri ucciderò, uccidere ed ancora ucci - mlamocl o partiamo. 

dere. Doom secondo me è migliore. *-° scopo del gioco è II 
anche perché le munizioni non sono ab- 



seguente: esplorare a fondo I corridoi della Cyberdyne per trova- 
re i sedici pezzi necessari a costruire l'arma finale: l'enorme 
Ultra-Cannon che cl permetterà di fare a pezzettini piccoli picco- 
li il Meta-Node. 

Fucili, mitra & pistole 

Per fare ciò ci serviremo di una grande varietà di armi differenti, 
che vanno dall'onnipresente fucile a pompa, ad un fucile M-16. 
ad una mltraglietta Uzi (che ricorda tanto Terminator 2 In versio- 
ne arcade), fino ad arrivare ad un cannoncino a barre rotanti 
dall'Impressionante cadenza di fuoco. In fondo si tratta di fare 
solo tre cose: esplorare, sparare, e prendere I pezzi dell'Ultra- 
Cannon. Ma lo si fa alla grande. I corridoi sono estremamente 
dettagliati e con poca illuminazione. Non si sa mai cosa può 
succedere da un momento all'altro: I robot assassini sbucano 
fuori all'Improvviso, facendoci fare del salti sulla sedia. Il suono 
poi è di gran classe, con effetti capaci di far accapponare la 
pelle: veramente una grande atmosfera. 



bastanza disseminate attraverso I li- 
velli. e talvolta cl si trova davanti a 
grossi problemi di approvvigionamen- 
to. Inoltre cleono del momenti di pausa 
che allentano troppo la tensione. 
Nonostante questi difetti TR mi è molto 
piaciuto. SI tratta senza dubbio di un 
ottimo acquisto. 


1 So avete già giocato a Doom. Wolfesteln 3D o anche Ultima Underworid 

precisa di come si presenta Terminator Rampage: grafica dallo scorrimento vellutato e 
- suono stupefacente capace di un grande impatto emotivo. I corridoi sono vuoti In maniera 
* inquietante, riempiendosi all'improvviso di nemici che non pensano altro che a farci a pezzi. 

E poi la musica originale di Terminator 2 fa da sottofondo a tutta l'azione. Se Doom vi 
t sembrato eccessivamente sanguinolento, o se siete del fan di Terminator, allora questo 
il gioco che fa per voi. 


GARY LORD 
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Un grande gioco di corsa oppure 
un'altra insipida conversione per 
PC? Un vero mistero che potrete 
svelare se continuerete a leggere 
quanto segue. 

Dopo aver passato circa 6 mesi ai box per 
la messa a punto, Micro Machines ha fatto 
finalmente la sua comparsa anche su PC. 


verso un certo numero di differenti e bizzar- 
ri circuiti, tra i quali si segnalano tavoli da 
biliardo, scrivanie e vasche piene zeppe 
d'acqua. Naturalmente, ancora una volta, 
vincere è l’unica cosa che conta (anche se 
per passare II turno potrete arrivare anche 
secondi, ma non ditelo a nessuno!)... pec- 
cato che così la pensino anche i vostri av- 



Nel modo a un giocatore potrete scegliere se gareggiare contro un singolo avversarlo oppure 
dar vita a una lega nella quale vi troverete, volta per volta, a dover affrontare tutti I tracciati 
e I concorrenti del gioco, inizialmente dovrete scegliere il vostro asso, dopo di che potrete se- 
lezionare I primi 3 avversari (In totale alle gare parteciperanno sempre e solo 4 concorrenti) 
i quali man mano verranno eliminati - e questo a seconda del risultati ottenuti dopo 3 gare - 
saranno rimpiazzati da altri. Un consiglio: almeno inizialmente scegliete avversari forti perché 
le prime gare sono abbastanza semplici e quindi le potrete utilizzare per cacciar fuori gara i 
piloti più temibili, altrimenti quando li dovrete affrontare lungo le ultime piste vi faranno ve- 
dere I sorci verdi! 




fòsìl 



REVIEW 



42, 29, 38, HUT, 
HUT, HUT. Ancora 
una volta uno degli 
sport favorivo 
dagli abitanti del 
paese a stelle e 
strisce fa la sua 
comparse nel vec- 
chio continente! 
Sarà un primo 
down oppure un 
clamoroso Incom- 
pleto? Per saperlo 
continuate a leg- 
gere. 


Oh, poveri Buffalo Bilia! Se avete avuto la 
possibilità di vedere II Super Bowl sarete 
stati testimoni dell'ennesima tragedia. Il 


INQUADRA TU CHE INQUADRO ANCH'IO 


da dietro la squadra, a una visuale dal Quarterback fino a una 
sorta di ripresa simll-diriglblle Goodyear. Queste immagini risulta- 
no particolarmente ben realizzate soprattutto In SVGA (special- I 

I mente quelle più aperte) anche se diventano leggermente "bloc- 
chettose" quando vi avvicinate un po'. Naturalmente potrete anche I 
ruotare le varie Immagini a 360 gradi, per non dimenticare poi I vari * 

I 






(sarebbe 
meglio dire 

parleremo) è un gioco di football america- 
no. Accolade Unnecessary Roughness 
segue praticamente a Coaches Club 
Football della MlcroProse. Grazie a una gra- 
fica in SVGA, potrete entrare a far parte del 
vostro team preferito, disegnare I vostri 
giochi di corsa o di lancio, per non parlare 
poi dei vari Blitz con i quali fracassare II 
Quarterback avversario. Tuttavia, ciò che 
rende questo gioco differente rispetto ad 
i solo è la quarta volta che I Bills ar- a | t ri titoli in circolazione è. principalmente, 

il Super Bowl. ma è anche la quarta | a grafica e II sonoro digitalizzato, grazie al 

16 lo perdono sempre per colpa dello quali potrete godervi una esperienza sem- 
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TELEFONA 
PER I TITOLI 
E LE NOVITÀ 
NON IN 
LISTINO 


I NOMI E MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI 


I prezzi possano variare 








WINfEK OLYMPKS 


re congelate. Dire che In 


offre (da eoli o In compagnia di un m 


questo periodo fa freddo equivarrebbe a dire di tre amici nella versione Amiga) la possibi- 


li Papa è credente. Se aggiungete a 
questa situazione il fatto che le olimpiadi 

si sono appena concluse In Norvegia, varie specialità alpine, 
tilmente a descrivere.. 


di competere tra di voi, oppure c< 
avversari computerizzati (Ano a 15) In 

andiamo gen- 





HU333 

La prima prova da affrontare è II biathlon. 




(per chi 
di fondo e del tiro 

presenti 3: la 


Winter Olymplcs su Gameboy non è nulla di sorprendente, rimane co- 
munque un titolo discreto. La grafica è OK e sono presenti del tocchi di 
classe veramente carini, come la traccia che viene lasciata dagli sci sulla 
neve (questo ad esemplo non è presente nella versione Amiga). Purtroppo 
alcuni eventi, soprattutto II biathlon, non sono divertenti come sull Amiga, 
ma altri, quali II bob e lo short track speed racing beneficiano delle pic- 
cole dimensioni del Joypad del Gameboy che permettono di raggiungere 
velocità e prestazioni migliori. E' abbastanza divertente e sono convinto 
che, anche se come nella versione Amiga la glocabllltà è dannatamente 
classica, tornerete spesso a farci una partita così come capita a me. 

PAUL 




COME SI SUPERA IL QUINTO LIVELLO? 

CHI CONOSCE 1 TRUCCHI DEL NUOVO PLATPORM? 
SEi IL MIGLIORE AL TU© VIDEOGIOCO PREFERITO? 

ORA CE' 



TELEFONANDO ALLO 


0056 914 526 

Opinioni, Consigli, Tecniche e Stratagemmi 
o... Semplicemente Conoscerai Nuovi Amici Che 
La pensano Proprio Come Te. 


Non fe 


TELEFONO EROTICO. TARIFFA INTERNAZIONALE 


VIGORE. LAMPLEIGH 


>. Hong Kong. 






SSSÌKI CUORI, MONETI, STELLE E MOLTO AURO*. 


COMPUTER LAND 
PER AVERCI FORNITO 
IL GIOCO 


lauta ricompensa) la statua dorata che questi avevano sot- 
tratto alla principessa Toadstooi. prima che questa venga re 
cuperata, gratuitamente, dall'odioso Idraulico. Toccherà a 
voi, ovviamente, aiutare Wario In questa missione. Passandc 


1 GOU) COINS: servono a Wario sla per comprare (I suo beneamato ca- 
stello che per ottenere le 10 gold cobi. 

10 GOLD COIN: ogni volta che avrete raccolto 10 monete potrete utiliz- 
zarle tramutandole In una 10 gold cobi che può essere usata per elimina- 


a una descrizione del gioco devo dirvi che Wario Land non è 
altro che un classico piattona game nel quale sono presenti 


I nemici (semplicemente tirandogliela addosso) oppure può essere in- 
ulta nelle apposite zone di salvataggio (che si possono trovare in mezzo 


tutte le caratteristiche delle avventure di Mario (è Intatti 
sottotitolato Super Mario Land 3) quali la possibilità di ' 


o alla fine di ogni stage) a torma di teschio. 
STAR: la stella rende Wario invincibile per un 


periodo di tempo. 



HEART: Wario può ottenere heart polnt in due diverse maniere; eliminan- 
do I nemici (in questo coso Wario guadagna un solo cuore) oppure racco- 
gliendo I cuori giganti (questi Invece ne valgono 10) che possono appari- 
re distruggendo I blocchi. Sono molto utili poiché ogni volta che ne avrete 
raccolti 100 aggiungerete una vita a quelle in dotazione. 

KEY: le chiavi sono, senza dubbio, gli oggetti più difficili e più Importanti 
da trovare; permettono infatti di aprire le porte nelle quali sono nascosti 
gli scrigni che contengono I tesori che servono a Wario per comprarsi II 


BULL WARIO. raccogliendo questo cappello Wario raddoppia la sua (orza 
d’urto e può quindi distruggere I blocchi che ostruiscono la strada con un 

DRAGON WARIO: è senza dubbio uno del gadget piu utili disponibili In que- 
sto gioco: permette Infatti a Wario di sputare fuoco e di eliminare abba- 
stanza agevolmente tutti I nemici. 

JET WARIO: questo utilissimo copncapo a reazione permette a Wario di vo- 
lare e di raggiungere piattaforme altrimenti inaccessibili. 

GARLIC: ha la stessa funzione del Bull Wario. 
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- IMPORTAZIONE & VENDITA ALL'lNGROSSO DI VlDEOGIOCHI 

Sigg. RIVENDITORI 

Cosa esigete quando comprate? 

SERVIZIO • COMPETENZA • CONSULENZA 

VTDEOGAMES DIFFUSICI HA FATTO 

EN PLEIN 



VicCeogames ‘Difjusion augura a tutti un Jetice 1994 


VlDEOGAMES DlFFUSION S.R.L. • 20148 MILANO • VIA CAPECELATRO N. 7 
TEL. 02-407.10.45/407.10.90 • FAX 02-407.11.80/48.70.23.10 





v - CJ. ELEPHANT FUCITIVE 


Tutto OK nella foresta, ogni cosa sembra procedere come tutti I 
giorni: mamma leonessa accudisce I suol piccoli, l'orsetto lava- 
tore va a pesca al ruscello, le zebre pascolano tranquille nelle 
verdi praterie, quando ad un certo punto uno strano silenzio, 
che non promette niente di buono, si abbatte sull'Intera savana 
e in meno di un secondo inizia un fuggifuggi generale, e fra le 


nuvole di polvere che si levano in tutte le direzioni spunta mi- 
nacciosa una flotta di Jeep. Proprio cosi: 1 bracconieri sono tor- 
nati ancora una volta alla carica, e questa volta sono davvero 
intenzionati a portare a casa il maggior numero possibile di tro- 
fei e non si tratta certo delle solite foto ricordo di una gita di 



CODEMASTERS 


Per I nemici più Insidiosi avrete a disposizione un'arma speciale: 10 toponl (come 
numero base) che potrete utilizzare ponendo II Joy-pad in giù; nel caso finiste le 
munizioni, non preoccupatevi poiché sparse qua e là nel vari stage potrete sco- 
vare abbondanti ricariche. Più cattlvon! eliminerete più possibilità avrete di tro- 
vare cose utili come ad esemplo: frutti (atti ad incrementare II vostro punteg- 
gio), energie che ricostituiranno di volta In volta I tre cuoricini che II gioco vi 
mette a disposizione (molte riserve energetiche sono nascoste In passaggi se- 
greti, quindi cercate attraverso I muri); fate però sempre molta attenzione a come 
vi muovete, perché se un nemico colpendovi vi toglie un solo cuoricino, una lan- 
cia, un geyser o un burrone vi ferebbero perdere una delle dieci vite che il gioco 
Inizialmente vi offre. 


SO SIA CON TE! 


[MI 
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ANOTHER WORL GHOST MANOR 

TOTAL ECUPSE STELLAR 7 

DRAGON LAIR PYRAMID PATROL 

JOHN MADDEN STAR TRECK 

20* CENTURY SCHOK WAVE 

PGA TOUR GOLF WING COMMANDER (APR) 

PUH PUTT MEGA RACE 

ROAD RUSH 

MAC DOG CREE 


ALIEN PREDATOR DINO DUDES* 

CHECKERED FlAG RAIDEN 

CRESCENT GALAXY TEMPEST 2000 

DINO DUDES TINYTOONS 


NBA BASKET JAM ALLADIN ^ ‘ 

SENSIBLE SOCCER STEEL TALON 

LETHAL ENFORCES MEGA MEN X 

SUPER GOAL 2 KENSHIRO 7 

STUNT RACE FX JUNGLE BOOK 

MICKEY ULT1M. CHALL. JIN POWER 
ULTIMATE FIGTHER LESTER 

YOUNG MERLIN SPACE ACE 

SECRET OF MANA WOLFSTEIN 3D 

SUPER BATTLE TANK WINTER CHALLANGE 
DRAGON ACTRAIZER 2 

BASTARD EQUINOX 

GAY FIGHTER EYE OF BEHOLDER 

TURTLES TENNIS AGASSI 

FATAL FURY II WIZARD 5 

ROCK ROLL BUGS BUNNY 


Gas® ©0® 


SAMURAI SHOWDON WORLD HEI 
ART OF FIGHTING 2 FATAL FURY SPECIA 


RQ2 




DRAGON BALL Z 
NBA BASKET JAM 
NIGELLMANSEL 
SONIC 3 
JOE e MAC 
ART OF FIGHTING 
PRINCE OF PERSIA 
GOOFY 

FIFA INT SOCCER 

HAVOC 

ZOOL 

VIRTUAL RACING 
FI 

TURTLES III TOUR.. 
ALLADIN 


CASTEL VANIA» 
ETERNAL CHAMPION 
WINTER CHALLANGE 
SENSIBLE SOCCER DUNE 
CD 

DRAGON LAIR CD 
JURASSIK CD 
SHADOW BEAST CD 
CUFF HANGER CD 
LUNAR CD 
RACING ACES CD 
WING COMMANDER CD 
STAR TREK 
STREET RANGE 3 
WORLD HEROS 
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DIG 

SEAWOLF 
FIG FLEET DEF. 

AVENGER 
JOHNNY GUEST 
AEGIS GUARD. FLEET 
AGIENCE ADVENTURE 
WASHINTON SCENARY 
TOWER 

CARRIER AT WAR II 
KINGS RANSON 
THIRD REICH 
FORGOTTEN CASTLE 
TIE FIGHTER 


ULTIMA 8 
STONE KEEPER 
COMSPIRACY 
VICTORY AT SEA 
MEGARACE 
PACIF STRIKE 
REREL ASSAULT CD 
ADAM E NUMERI CD 
ALONE DARK 2 
STAR TRECK 
ZORK 

REEL MAGIC HARW. 
SIM CITY 2000 
INDY CAR 


PROGRAMMI E GIOCHI PER 3D0 • JAGUAR • MEGA CD • CD ROM • 
GAMEGOY • AMIGA • SUPERNINTENDO • MEGADRIVE • MS DOS • MASTER 
SYSTEM • GAME GEAR • LYNK • NEO GEO • CDI • C64 • CD 32 • NINTENDO 
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REVIEW 




astuto plano di 
Magnato, leader 
del mutanti malva- 
gi, è appena stato 
messo In pratica: 




ce di Juggemaut. gli X-Men, indeboliti dalla mancata presenza 
del loro capo e di uno del loro membri più forti, vengono attirati 
nel bel mezzo di Central Park, e qui sconfitti e rapiti dopo uno 
scontro cruentissimo. Intanto Ciclope e Wolwerlne tornano 
dalla loro missione ed II Professor X, dopo aver chiesto l'aiuto di 
Cerebro per localizzare I membri rapiti, Il Invia immediatamente 
In loro aiuto. 


AVALON - SCONTRO FINALE 

Avakm « l'asteroide In cui Magneto ha costruito la sua fortezza: 
un intricato dedalo di corridoi e passaggi segreti, pattugliato senza 
sosta da guardie e pericolosi robot. Qui le cose si faranno vera- 
mente difficili e sara necessario utilizzare anche le forze combi- 
nate di tutti gli X-Men liberati, per poter riuscire vincitori nello 
scontro finale col re del magnetismo e salvare cosi ancora una 
volta l’umanità dalla schiavitù. 







PLATFORM 


REVIEW 



Zool approda finalmente anche sul Game Gear, una 
delle poche console nella quale non aveva ancora 
salvato l'universo. 

Se cercate nel vari negozi sotto casa vostra probabilmente potre- 
ste trovare vari prodotti contrassegnati dal logo di Zool. Questo 
perché la Gremlin è riuscita a creare una vera e propria superstar 
del videogiochi e ha ora deciso di invadere il mondo delle conso- 
le. La trama è rimasta immutata rispetto a quella 
degli altri formati, quindi mi sembra abbastanza inu- 
tile ripeterla e passo subito a descrivere le caratteri- 
stiche di questo titolo. Zool è un classico platform 
game nel quale dovrete condurre il n 

di (Sweet, Music, Fruit, Toy e 


ti pieni zeppi di nemici, bonus e mostri di fine II- 
i i nemici non serve a incrementare il punteggio, 
se raccogliere i cuoricinl energetici che 
o è a sua volta diviso in 
rimente una corsa contro il 

gioco è inoltre pieno di stanze segrete, bonus e tutti gli 
aspetti che si trovano in tutti i platform in questo periodo (a 
parte Mario e Sonic, ovviamente). E ci sono inoltre molti restart 
point che non vi costringeranno a rifa- 
re tutto ur " 




te, ma sulle console non riesce ugualmen- 
te a sconfìggere tutta l'agguerrita concor- 
renza. Tuttavia In questi ultimi mesi sono 
usciti pochi platform game decenti sul 
Game Gear (a parte Cool Spot), quindi, se 
questo è II vostro genere preferito, Zool po- 
trebbe rivelarsi un ottimo acquisto. 




QS 182 SUPERCON 2B 


QS 190 MAVERICK2B 


QS 197 PYTHON 2B 



ricerca & sviluppo 

40057 Cadnano di Granarolo (Bologna) 


E 1 DISPONIBILE ANCHE UNA COMPLETA GAMMA PER AMIGA, MEGADRIVE E PCM 






l'rmi'nii: ,u/J REVItW 

UN! ROBOCOP 3 


a sua avventura con Teminator nel gioco tar- II problema principale è che lo aprite principale si muove lei 

Irgin, Robocop ritoma solitario a combatte- mente, mentre tutti I nemici e I proiettili si muovono molto 

Mirine nella sua città In questo nuovo action cernente: questo può far si che in determinate 

iella Acclaim. 


Bene, è II 1999 e a Detroit 


serie di gang 
nella città, 
trama per un gioco con protagonista 


Robocop venga attaccato da 3 diverse direzioni. Questo fatto 
dovrebbe essere compensato dalla presenza di 4 diversi tipi di 
armi, ma prima dovrete trovarle e Inoltre quelle migliori richiedo- 
no un grande quantità di munizioni dato che. ad esemplo. I: 
stola che spara in 3 direzioni utilizza II triplo d< ' 




Vi: i 1 _> PER SEGA MEGADRIVE 



QS 185 CONQUEROR OS 173 STARFIGHTER 3 + 3 QS 178 CONQUEROR 3 + 3 



QS 135 PYTHON QS 181 STARFIGHTER 3B QS 183 INVADER 

E' DISPONIBILE ANCHE UNA COMPLETA GAMMA PER AMIGA, NINTENDO, SUPER NINTENDO E PC II 







REVIEW 





SUPER NES 


CONSOLE CONCEPTS 


Un nugolo di truppe armate 
si sta preparando a fare il 
suo Ingresso nell’arena del 
game basati sul Mode 7. 
Riusciranno I nostri eroi a 
resistere all'attacco della 
concorrenza o periranno no- 
nostante il supporto di un 
chip DSP? Per saperlo conti- 
nuate a leggere! 






accade e l'unico risultato che riesce ad ot- 
tenere è quello di far aumentare II prezzo 
della cartuccia. Comunque questo non è 
tutto, visto che il problema fondamentale 
di questo prodotto è dato dalla sua scarsa 
glocabllltà. Dopo avervi inscatolato all'In- 
terno di una unità corazzata, Votoms, vi 
scaraventa, attraverso un paesaggio gene- 
rato tramite il Mode 7, in una sorta di 


SVILUPPATORI: INTERNI 
AZIONE 



Il Mode 7 del Super Nes è davve- 
ro un bell’effetto: infatti permet- 
te di mettere un sacco di colori | 
su una superficie mobile e poi di 
ruotarla e di -zoomarla" a piaci- 
mento. Sicuramente (a meno 
che non abbiate preso lo SNES 
ieri) avrete già visto questa tec- 
nica impiegata In molti altri gio- 
chi, il che avviene specialmente nella rea- 
lizzazione del boss di fine livello. Tuttavia, 
quando quest'effetto viene usato come 


parte principale della struttura di un game 
può dar vita a prodotti semplicemente in- 
credibili. tra I quali Mario Kart. F-Zero e 
Pilot Wings sono senza ombra di dubbio i 
migliori: sfortunatamente però Votoms no 
rientra In questa categoria. Tanto per co- 
minciare Il gioco Incorpora un chip DSP, il 
quale, almeno in teoria, dovrebbe rendere 
Mode 7 più fluido e più veloce, ma ciò noi 




con voi (comunque non preoccupatevi: ci sono più di 3 livelli!). 
Fortunatamente questi gingilli sono tutti abbastanza diversi gli 
uni dagli altri. Il che fornisce al programma una sorta di elemen- 
to strategico grazie al quale, con un po' d'esperienza, saremo In 
grado di poter ottenere l'effetto più devastante possibile contro i 
vari avversari. Il modo a due giocatori, a dispetto di quello In sin- 
golo. è Invece molto più divertente, con le opzioni di gioco che ' 
forniranno la possibilità di scegliere sia le truppe da controlli 
( sono presenti 5 modelli differenti di robot al quali potrete poi ca 
Mare colore) e H terreno di gioco. 


action game e un blast 'em up. Sfortunatamente II risultato fina- 
le è un gioco noioso e ripetitivo, ambientato In scenari abbastanza 
grezzi realizzati con II Mode 7. Inoltre, la velocità e la fluidità della 
grafica, é ben sotto le capacità dimostrate In passato In questo 
campo dal Super Nintendo, Il che rende ancora più Impiegabile la 
presenza del chip DSP In questa cartuccia. Tuttavia l'aspetto peg- 
giore del game consiste nel sistema di controllo che utilizza I tasti 
Re L per far curvare II vostro personaggio, un po' come accade- 
va nelle sezioni vista dall'alto di Super Contro. Il modo a 2 gioca- 
tori è Invece abbastanza carino grazie a uno split screen funzio- 
nale ed efficace. . . peccato che, anche qui, gli aprite del vari mezzi 
siano veramente brutti! 

DENIZ AHMET 




SUPER CHASE HQ 


tarlo poi fuori strada una volta che l'avretr 
raggiunto. Normalmente, per raggiungere 
delinquente che ha un certo vantaggio su 
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upcr %jj. ames 

Via Vitruvio, 37 - 20124 Milano - Tel. (02) 29520180 - Tel/Fax (02) 29520184 


Orari di apertura: Lunedì 15-00-19.30, da Martedì a Sabato 9.00-12.30/15.00-19-30 


VASTO 
ASSORTIMENTO 
DI TITOLI PER 
ATARI LINX 
A SOLE L. 
49-000 

OLTRE 200 
GIOCHI 
DISPONIBILI 
PER A-CD32 



EGA MEGA DRIVE + 
•NIC + 2 CONTROL 
PAD 

r A L. 279.000 


TITOLI PER GAME BOY 


Super Mario Land 2 

telefonare 

Duck Tales 2 

L 

69.000 

FI Grand Prix Chauin. 

L 

75.000 

Nigel Mansell 

L 

75.000 

Kick Off 

L 

45.000 

Tip Off 

L 

45.000 

Bugs Bunny 

L 

45.000 

Indiana Jones LC. 

L 

65.000 

Pinbali Land 

L 

69.000 

Top Rank Tennis 

L 

65.000 

Prince of Persia 

L 

45.000 

Iast Action Hero 

L. 

69.000 

Gargoyie' s Quest 

L 

39.000 

Ghostbuster 

L. 

75.000 

Batman Animafed Adv. 

L. 

75.000 

Jurassic Park 

TELEFONARE 

Tiny Tooms 2 

L 

65.000 

Mortai Kombat 

L. 

75.000 

Turtles III 

L 

75.000 

Popeye 2 

TELEFONARE 

Snoopy 

L 

45.000 

Mickey' s Dangerous 

L. 

65.000 


TITOLI PER SEGA MEGA DRIVE 1 

STREET FIGI ITER II Spec. ED 

. L 

159.000 

JURASSIC PARK 

L 

149.000 

SENSIBLE SOCCER 

L 

129.000 

FIFA SOCCER 

L 

129.000 

MORTAL KOMBAT 

L 

139.000 

LETHAL ENFORCERS 

L 

169.000 

SONIC 2 


TELEFONARE 

CHUCK ROCK 2 

L 

129.000 

INDIANA JONES LC. 

L 

119.000 

BUBSY 


TELEFONARE 

HOOK 

L 

115.000 

CIJFFH ANGER 

L 

109.000 

VASTO ASSORTIMENTO DI TITOLI 

GIAPPONESI DA SOLE L. 39-000 






TITOLI PER GAME GEAR 


JURASSIC PARK 
SONIC 3 

SPEEDTRAP (WILLY COYOTE) 

HOOK 

DRACULA 

MASTER OF DARKNESS 
WINTER OLIMPICS 
STRIDER RETURNS 
G-LOC 

MORTAL KOMBAT 


STREET FK5HTER 2 
TURBO EDIZIONE 
LIMITATA E 
NUMERATA 


VARI TTTOU 
GIAPPONESI DA 
£.69.000 
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VIENE DA LONTANO, NON SI CHIAMA STEFFI, NON Sj 
CHIAMA MONICA E NEMMENO GABRIELA... CHI SARA 
LA NUOVA NUMERO UNO DEL TENNIS MONDIALE? 



"Destra, sinistra, sinistra, destra, la folla guarda, 
ride, protesta, folle la legge del fH di ferro, si stira 
Il collo, si spacca la testa, destra, sinistra, sini- 
stra, destra..." No, non sto dando I numeri, canta- 
vo solo la sigla di uno tra I cartoni animati che più 
mi ha appassionato (dico così di tutti): “ Jenny la 
tennista”. Tutti I lettori che hanno un due come 
cifra iniziale dell'età ricorderanno sicuramente le 
vicende della giovane ragazza che, sotto la guida 
del freddo allenatore Jeremy, scopre di avere un ta- 
lento enorme. Nel gioco ricoprirete appunto il ruolo 
di Jenny, conosciuta in Giappone come Hlromi Oka 
(anche se qualcosa mi dice che è II contrario), che 
deve prima sbarazzarsi (tennisticamente parlando) 
delle sue compagne, per poi accedere a un impor- 
tante torneo mondiale. 


JEREMY, JENNY STORIA 
D’AMORE... 

Il menu principale ci mostra quattro op- 
zioni: la prima vi permette di allenarvi. 
Se la selezionate, lo schermo vi mo- 
strerà altre due scelte: con la prima po- 
trete allenarvi nel servizio. Non cl sarà 
nessun avversario, dovrete fare I conti 
solo con la vostra precisione e con l'al- 
lenatore che si arrabbierà a ogni mini- 
mo errore. E' assolutamente necessario 
che impariate a servire molto angolato 
se volete avere qualche possibilità di 


... TRA LE RACCHETTE, LE CORSE, IL SUDORE 

La seconda scelta della seconda opzione (ma che casino!) vi 
farà cominciare il gioco vero e proprio. Appariranno due scritte: 
con la prima potrete inserire una password per cominciare II 
gioco dalla partita in cui avete perso, mentre la seconda, dopo 
una breve presentazione, vi farà cominciare l’avventura dall'Ini- 
zio. Jeremy vi dirà in giapponese di essere indeciso su quali 
siano le ragazze che porterà al torneo e che, se saprete farvi va- 
lere sul campo, vi darà questa opportunità... ah, ah, cl siete ca- 
scati vero? Che volete che ne sappia io di giapponese? 
Comunque la prima fase di gioco si svolge In Giappone. 




1 



Comlncerete in un campo In terra 
battuta contro un'avversaria 
molto lenta, poi passerete in un 
campo in erba e infine in uno sin- 
tetico. Affronterete in sequenza 
tutte le compagne di Jenny: 
Middriyama, Nakao. Middrikawa, 
Otowa (ve la ricordate questa 
“simpaticona” non molto amica di 
Jenny?), Hyuga, Houriki e Infine 
Reika Ryuzaki, nota al resto del 
mondo come Madama Butterfiy, la 
numero uno giapponese. A parte 
la prima, tutte le partite si svolge- 
ranno al meglio dei tre set. 
Ovviamente anche qui sarà sem- 
pre presente l'allenatore, pronto a 
elogiarvi o a rimproverarvi (prova- 
te un po’ a perdere un gioco senza 
fare neanche un puntol). Come 
nel vero tennis, quando la somma 
dei giochi sarà dispari, si cam- 
bierà il campo con un bellissimo 
effetto di rotazione. Se riuscirete 
a prevalere anche sull'ultima av- 
versaria (la già citata Madama 
Butterfiy), un treno e un aereo, vi 
porteranno sul luogo In cui si svol- 
ge Il torneo. Esso si gioca su su- 
perficie Wood. Incontrerete avver- 
sarie davvero agguerrite: la 
Young, la Raynolds, la Brown, ma 
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Questo gioco è fantastico grazie all’azione del processore DSP. La visua- 
le di gioco, con Jenny di spalle, segue l'azione In modo da avere la pallina 
sempre al centro dello schermo. Ciò Implica che se la vostra avversarla vi 
farà un pallonetto, dovete essere molto lesti ad arretrare e colpire la palla, 
prima che essa vi scavalchi. Se ciò avverrà potrete solo stare a guardare 
dove rimbalzerà. Sognatevi quindi recuperi alla Noah, anche se a volte si 
può fare qualcosa di simile. Prima di giocarci mi avevano detto che questi 
continui movimenti dello schermo risultavano piuttosto fastidiosi, ma la 
cosa non è assolutamente vera. Anzi tutto ciò contribuisce a dare una sen- 
sazione di realtà come mal nessun altro gioco di tennis era riuscito a dare. 
Inoltre basteranno po- 
chissime partite per 






MA SI PUÒ' GIOCARE IN DUE? SI PUÒ', SI PUÒ'! 

Torniamo alle opzioni del menu principale: con la terza sceglierete il modo a più gioca- 
tori. Le scelte saranno due: due o quattro giocatori (con l'apposita Interfaccia). Ovviamente 
potrete scegliere anche qui I personaggi utilizzati, il numero di set e la superficie del 
campo. Ciò che purtroppo non verrà assolutamente utilizzato qui è il processore DSP, 
essendo improponibile la visuale soggettiva per una partita a più giocatori (se solo si po- 
tessero linkare gii Sneslii). Quindi la visuale sarà dall’alto, con una leggera prospettiva, 




SNES 

TELENET 


SVILUPPATORI: INTERNI 
SPORTIVO 



AZIONE: •••• 

STRATEGIA: 
DIFFICOLTA': v « 


MEGABIT: 8 

DISTRIBUZIONE: parallela 

N c GIOCATORI: 1-4 

CONTINUE: password 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 : no 

CARTUCCIA: giapponese 

INDICAZIONI: 






REVIEW 



jvrete far altro che inserire una moneta in una slot-machlne. In questo modo attiverete 
i tappeto magico, un ponte, un ombrello e altri gadget che vi permetteranno di compie- 
i quei passi fondamentali che vi porteranno alla fine del gioco. Fate tutto logicamente e 
idrete che l'elevato livello di difficolta Iniziale si abbasserà notevolmente rendendo le 
>se fin troppo semplici. 


mlnclare II livello da capo. 7 
stante ciò. progredire nel glc 


STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 

• • od 

• •• 0(5 

MEGABIT: 

16 

DISTRIBUZIONE: 

HALIFAX 

N° GIOCATORI: 1 

CONTINUE: 

SI 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': n.d. 

CARTUCCIA: 

EUROPEA 

INDICAZIONI: 






MEIALMARM 





Marine» ricorda un po’ Dune 2; la visuale è In 30 a 45 gradi 
(come Populous) e il gioco vi vede Impegnati inizialmente nella 
costruzione del Quartier Generali (occhio perché una volta che II 
avrete persi tutti II gioco avrà termine) della vostra base con le 
relative strutture (sistemi antimissili, lancia missili, radar, zone 
industriali, torrette di difesa, eccetera, 
eccetera) Il che avviene tramite un co- 
modo sistema di icone grazie al quale 
non dovrete far altro che selezionare la 
costruzione da voi desiderata e il luogo 
dove la volete piazzare, dopo di che 
non vi rimane che aspettare la fine dei 
lavori (la costruzione non è infatti 
istantanea ma richiede un certo 
tempo). Per poter costruire le varie 
strutture avrete, naturalmente, biso- 
gno di denaro. Inizialmente avrete a di- 
sposizione un War Founds che andrà 
pian piano aumentando durante la par- 
tita e che potrà essere "velocizzato" 
tramite le costruzione di vere e proprie 
zecche. Una volta pronti (anche se 
spesso è II nemico ad attaccare per 
primo), potrete dare Inizio alla fase of- 
fensiva. La vostra base e quella avver- 
saria sono collocate su due isole delle 
quali I due contendenti inizialmente non 
conoscono nulla. Una buona pratica. In 
questa fase, è quella di lanciare una 
serie di missili per fare una ricognizione 
della zona e scovare cosi le strutture 
nemiche, che dovranno essere poi eli- 
minate tramite una serie di bombarda- 
menti a tappeto. Naturalmente la con- 
traerea nemica non starà lì a guardare, 
senza contare poi le loro basi di attac- 
co! Oltre che con I missili potrete at- 
taccare I nemici anche con degli enor- 
mi robot, anche se vi converrà tenerne sempre alcuni a casino 


Ancora una volta due fazioni si trovano In lotta per 
Il dominio del pianeta Terra. Entrambi I contendenti 
sono forti e armati fino al denti e, ancora un volta, 
sarete voi fare la differenza! 


ve altra gente e questo perché, 
al momento dell’esplosione, si trovava 
al calduccio In una bella colonia spa- 
ziale. E ora cosa accadrà? I più ottimi- 
sti di voi penseranno: “Ora gli abitanti 
della colonia torneranno sulla terra e 
Insieme al sopravvissuti ricostruiranno 
Il nostro pianeta"... carino, peccato 
che Invece il comandante supremo 
abbia avuto un’altra idea e che ora si 
stia preparando a Invadere la colonia 
spaziale. Ma questa volta al nostri col- 
leghi "E.T." è girata la luna di traverso, 
e così hanno preparato una offensiva 
che avrà come scopo quello di liberare 
il pianeta dal folle dittatore ed ò qui 

a: infatti toccherà a 
di Invasione e 

il vostro cc 
re II cattivone di tu 


AMMAZZA CHE TI PASSA 

Ecco ora una rapida serie di tutte la armi d'attacco che po- 
trete costruire nella base militare del vostri sogni: 


difesa contro le Invasioni del vostro avversarlo. Una volta com- 
pletata una missione (ce ne sono ben 20 nel gioco) vi verrà for- 
nita una password che vi permetterà di ricominciare dall'ultimo 
territorio conquistato. Avanti miei prodi: la gloria cl attende! 


MISSILI: Quest’arma, oltre ad adempiere al suo usuale com- 
pito di distruzione, nella prime fasi di gioco svolge anche 
quello di "spia" aiutandovi a Individuare la collocazione del 
nemici sulla loro isola. Particolarmente indicati per aprire 
la strada ai robot, i missili possono incontrare però una forte 
opposizione da parte del sistemi di difesa dotati di radar. 
Inizialmente ogni base può lanciare un singolo missile ma 
più avanti possono essere potenziate per lanciare Ano a due 
razzi contemporaneamente. 

METAL MARINES: Questi robot rappresentano l'arma “to- 
tale". Sono infatti molto efficaci sia In difesa che in attac- 
co, dove possono essere utilizzati per far piazza pulita delle 
torrette anti-missile. 

I.C.B.M.: Questo missile é l'arma di attacco più devastan- 
te di tutte! E’ molto costoso e, purtroppo, necessita di un 
certo periodo per essere costruito, ma una volta che colpi- 
sce un bersaglio é semplicemente micidiale. 
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MEGA DRIVE 


ACCOLADE 

SVILUPPATORI: INTERNI 
SPORTIVO 



AZIONE: 

STRATEGIA: 
DIFFICOLTA': 
MEGABIT: n.d. 

DISTRIBUZIONE: parallela 

N° GIOCATORI: M 

CONTINUE: HO 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 1 

CARTUCCIA: americana 
INDICAZIONI: 











miìTA 


Clan of thè Gray Wolf 

Se il vostro desiderio è sempre stato quello di 
diventare dei prodi condottieri e di riuscire ad 
avere un vero e proprio impero, allora questo gioco 
della Koei è quello che fa per voi; o forse no? 


affinchè si possa raggiungere la vittoria, senza cont 
vi fornisce la possibilità di avere un erede, altro eve 
tantissimo dato che il gioco non solo ha termine se 
messi da un altro stato ma anche se non riuscite ac 
momento della vostra morte, un principe di almeno 
quale vi verrà persino chiesto di dare un nome!). La 
tema vi porta di fronte a una gran varietà di problen 
fondamentale riuscire ad avere una popolazione fedi 


la pura disponibili per Super quando vi tri 

può dire che questo Genghis Khan renti. Le fas 

. Il gioco vi offre la possibilità di ci- prima abbiai 

, con il primo che vi vede impegnati rio nemico, i 
della Mongolia, mentre negli altri 3 dei giochi di 
— Eurasia. Una volta selezionato il di combattè 


quando vi troverete ad avere sotto II vostro contri 
renti. Le fasi di combattimento si dividono in due 
prima abbiamo lo spostamento delle truppe attrai 
rio nemico, e questo avviene tramite uno schema 


di combattimento, che possono essere gestite 




Il menu di Combattimento è a 
volta composto da 4 opzioni: 

1) MOVE: Vi permette di spostar 


sbandata; peccato 
pre funzioni al prime 


tkOrder Info 


© W °>© 2 * * * * 7 

.--ì. 


con la spesa di 2/3 punti movimen- 
to. Il raggio di spostamento viene in- 
dicato in giallo e, naturalmente, non 
potrete spostare le vostre truppe su 
muri, alberi, fiumi eccetera, eccete- 


mento. Questa azione 


4) INFO: Grazie a questa opzione 


2) ATTACK: Le sezioni d'attacco si 

dividono in NEAR (3 punti). FAR (3 

punti) e CHARGE (5 punti). Con 

NEAR attaccherete una unità nemi- 

ca posta nelle vicinanze, con Far uti- 

lizzerete le anni da lancio per colpi- 


rà (Unit) o II coman- 
legione (Person). In 





DISASTRI NATURALI? NO GRAZIE! 

Come purtroppo vi capiterà di scoprire giocando a Genghis Khan 2, i vari disastri na- 
turali capitano a caso e sono tutti dannatamente cattivi. L'unica nota positiva è data 
dalla possibilità di raccolti abbondanti; gli stati dove è avvenuto uno dei seguenti even- 
ti vengono visualizzati con un colore differente. 

EPIDEMIE 

Periodo: Primavera, Inverno. 

Le epidemie colpiscono gravemente la popolazione abbassando notevolmente la vo- 
stra popolarità. Oltre a questo provocano anche la diminuzione del numero delle vo- 
stre unità e dei Body Points. Le possibilità che una infezione nasca variano notevol- 
mente a seconda del clima di una regione mentre la loro durata è abbastanza varia- 
bile. Le più pericolose sono quelle che nascono in primavera perché possono protrar- 
si anche fino alla fine dell'estate! 

TEMPESTE DI SABBIA 
Periodo: Primavera. 

Questo tipo di cataclisma può avvenire solamente nelle regioni desertiche ed è in 
grado di generare gravi problemi all'economia, visto che rende praticamente impos- 
sibili il trasporto di merci attraverso le regioni interessate da questo fenomeno. 

GLACIAZIONI (0 QUASI) 

Periodo: Primavera, Inverno. 

Neve, vento, ghiaccio, ecco cosa vi aspetta nelle regioni colpite da questo flagello. 
Questo evento provoca gravi problemi alle coltivazioni e può persino arrivare a bloc- 
care I trasporti fra varie zone del vostro territorio. Inoltre i raccolti vengono solita- 




















tendo aria dal loro... (Ehm. credo proprio che ab- 
biate capito che cosa intendevamo dire, vero?). In 
un altro schema, sarete Impegnati In una furiosa 
corsa In bicicletta con Ren addetto al “motori" men- 
tre Stlmpy si occuperà del controllo del mezzo (per 
la serie, Barone Rosso non sei nessuno...). 
Pericolosetto. non c'è che dire, a anche dannata- 
mente spassoso! 


Ren e Stimpy sono alcuni tra I per- 
sonaggi più strani e pazzi che siano 
mai apparsi sugli schermi del 16 
bit di casa Sega; ma basterà que- 
sto per farci divertire? Per saperlo 
continuate a leggere! 


soprattutto, uno stomaco grosso come una 
fornace, ha cercato di far “convertire" alla 
macchina una quantità di monnezza sempli- 
cemente smodata, cosa che. naturalmente, 
ha provocato l'esplosione dell'aggeggio. I 


Così adesso Stlmpy. insieme con Ren (il 
Chihuahua), devono vagare per la città, a 
ricerca delle parti della macchina dtstrutl 
per riuscire a rimetterla Insieme e corona 




UNO PER TRE E TRE PER UNO PERCHE' 

In Ren & Stimpy potrete giocare sia con un amico che da soli, nel qual caso dot 


AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA' 

MEGABIT: 


DISTRIBUZIONE: parallela 


N GIOCATORI: 


LIVELLI DI DIFFICOLTA': 


è scema. Il gioco è. infatti, troppo 
nplice e questo perché I nemici, 
i cui dovrete fare I conti nel gioco, 


CARTUCCIA: americana 


INDICAZIONI: 


I). Un vero peccato perché, 
i grande quantità di trovate 










PER IN FORMAZIONI: 
TEL. 0331 / 798.969 r.a. 
FAX. 0331 / 798.989 


REGOLAMENTO 

Il campionato |SÌ divide in 3 distinte fasi: / 

I lase eliminatoria: dui 1° APRILE 94 al 23 APRILE 94 I) Per tutte e tre It/fasi (Eliminatoria - RegionM- firn. lo. uh 


Verrà giocata presso i negozi e le videoteche partecipanti al 
campionato \ 

r Fase Regionale: dal 2 MA GGIO 94 al 20 MA GGIO 94 
‘‘ Verrà giocata in ogni capoluogo di regione c/o un rivenditore 
^prescelto o c/o diversa sede (Palazzctto dello Sport - Centro 
Congressi - ccc.) la sede e gli orari verranno comunicati ai 
giocatori che avranno passato il turno, tramite lettera e tramite le 
riviste Console Mania e Game Power, 
r Case Finale: il 2R + 29 MAGGIO 94 
Verrà giocata c/o la Fiera di Milano 

Verranno convocati tutti i giocatori che avranno vinto le rispettive 
fasi regionali (un giocatore per il Campionato Sensihle Soccer 
Versione Maga Drive) 

( un giocatore per il Campionato Sensihle Soccer Versione Super 
A es) 


abbinamenti dèi giocatori avverranno per estrazione a sorte sino 
ai quarti di finale. Dai quarti di finale sinoalla finale gli abbinamenti 
sarannqrdclcnninati secondo i criteri tradizionali da tabellone. 

2) Ciascun giocatore dovrà presentarsi al ( imi pionato con la propria 
cassetta Sensihle Soccer (Mega Drive o Super Nes). 

3) < igni giocatore sceglierà una squadra con cui giocare. 

4) ( iascun partecipante potrà giocare con un solo tipo di console. 

y 

5) Ogni partita avrà la durata di 5 minuti e si svolgerà in 2 tempi di 

2.30" ciascuno. 

6) In casi di parità le squadre (i giocatori) dovranno rigiocare una o 
più partite fino alla vittoria finale di una delle 2 squadre e quindi 
di un giocatore (che passerà il turno). 


La manifestazione è un'iniziativa Sony /mafie Soft e Dream S.r.l. 

Il campionato Sensihle Soccer è aperto a tutti i giocatori che hanno acquistato un vidcogioco 
Sensihle Soccer in versione Mega Drive o Super Ses. 

I giocatori che desiderano partecipare al campionato dovranno iscriversi presso i negozi 
che hanno esposto la locandina del "Campionato Italiano Sensihle Soccer" 


PREMI 


I vincitori finali del Campionato Italiano Scnsiblc Soccer 
per Mega Drive e per Super Nes. nonché i proprietari dei 
negozi da cui hanno iniziato la loro "Splendida Avventura 
Sportiva", vinceranno un viaggio premio di giorni 
SETTE negli Stati Uniti per assistere ai Campion ati 
Mondiali di Calcio . 




IMI 


CAMPIONATO 


f ITALIANO 
f SENSIBLE 

SOCCER (SONY} 
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CLAYFIGHTER 








Forse i programmatori di Clayfighter avrebbero voluto impressionarci con questo loro pro- 
dotto, tuttavia le cose non sono andate un gran che bene I Tanto per cominciare il siste- 
ma di rilevamento della collisione è alquanto discutibile, mentre alcuni sprite " vantano ” 
movimenti un po' sospetti, senza contare poi il disequilibrio esistente tra alcuni lottatori 
(Tiny nonostante sla un essere amorfo è, senza dubbio. Il più forte In assoluto). A livello 
Easy vi capiterà dì finire il gioco in 15 minuti circa e questo senza perdere neanche una 
vita, mentre il livello Hard è paragonabile al sesto di Street Fìghter 2. Fortunatamente, 
visto che sono presenti più stage che lottatori, vi capiterà di dover affrontare più di una 
volta lo stesso avversario II che allunga un po' la vita di questo prodotto. In conclusione 
Clayfighter è un giochino divertente e simpatico, ma senz'altro, non è un capolavoro, anche 
se probabilmente piacerà al più giovani fan di questo genere, stanchi del picchiaduro •‘con- 
venzionali". Chissà che magari con Clayfighter 2... 


dotato di un incredibile allungo, in pii 
può letteralmente fiondarsi attraversr 
schermo in modo da sorprendere II pr 
prio avversarlo alle spalle. Veloce, im 


AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA 1 

MEGABIT: 

DISTRIBUZIONE: 


troppo fuori di 


proprio robusta! 


N GIOCATORI: 


CONTINUE: 


LIVELLI DI DIFFICOLTA': 


CARTUCCIA: americana 


INDICAZIONI: 


MR. BOSS 

Questo lottatore è composto da una s 
di sfere grazie alla quali è In grado di 
lungarni e di assumere varie forme. p< 
cato che come avversario non sia un i 


TINY 

Questo lottatore < 




REVIEW 



Che ne dite gente, riusciranno dei 
personaggi giapponesi stile manga 
a portare questo shoot ‘em up 
oltre la soglia della decenza? lo ho 
seri dubbi, e voi? 

I giapponesi hanno davvero un chiodo fisso 
quando si tratta di robot giganti ultra coraz- 
zati in grado di trasformarsi in vari velivoli: 
praticamente questo soggetto è stato utiliz- 


sico shoot 'em up ambientato in un enorme 
dedalo di tunnel in 30 abbastanza ripetitivi 
e monotoni, dove non dovrete far altro che 
blastare tutti gli esseri e i mech che, infi- 
schiandosi del codice stradale, vi arriveran- 
no addosso 


reii 


inginaiei 







MARIO LEMIEUX 

In NHL Hockey è possibile sfidare fino a quattro persone (bisogna però possedere l'adatta- 
tore per 4 giocatori della EA) In quattro diversi tipi di competizione: la regular season. il 
playoff, il playoff best of seven e lo shootout. La prima è una semplice partita amichevole 
mentre la seconda e la terza permettono di giocare I playoff secchi (in una sola gara) o al 
meglio delle sette partite (vince cioè chi se ne aggiudica prima quattro). Molto carina anche 
l’ultima competizione, lo shootout. che non è altro che una gara di rigori (cinque per squa- 
dra, In caso di parità si continua a oltranza come nel calcio) nella quale I vostri cinque mi- 
gliori giocatori devono affrontare i cinque migliori avversari. Da sottolineare infine la possi- 
bilità di impostare tutta una serie di parametri quali la lunghezza del periodi di gioco, il con- 
trollo manuale o automatico del portiere, la possibilità di annullare tutti i falli (tranne i face- 
off e gli icing) e il salvataggio del vari record. 


DISTRIBUZIONE: parallela 

N GIOCATORI: 1-4 

CONTINUE: opzione savi 
LIVELLI DI DIFFICOLTA': 1 



REVtCW 

TURN AND BURN 





CONSOLES 

CARTUCCE 

JOYSTICKS 

ACCESSORI 

PERIFERICHE 

SOFTWARE 


/1MRPES 


Importazione diretta 
Distribuzione nazionale 
Vendita solo ai Rivenditori 



MARPES Europe spa 

via Montedoro, 77 - Torre del Greco - Italy 
Telefono (081) 8821044 pbx - Fax (081) 8829113 G4 

MARPES of Antericas 

Street - Misono Bldg. - L.I.C. 11101 - New York - USA 
Phone 718 6518568 - Fax 718 4724888 




HUMANS 


AZIONE: 

STRATEGIA: 
DIFFICOLTA': 
MEGABIT: ND - 

DISTRIBUZIONE: parausia 

N GIOCATORI: ' 

CONTINUE: password 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 1 

CARTUCCIA: amiricana 
INDICAZIONI: 


GLI ANTENATI 

Il gioco In teoria è abbastanza semplice. Voi 
controllate una tribù di cavernicoli durante II 
periodo dell'evoluzione ed il vostro com- 
pito è quello di aiutarli a ottenere le più 
importanti scoperte quali il fuoco, la ruota 




PAUL RAMO 





il ili 


MECA DRIVE 



A parte la mancanza di alcuni colori 
peggioramento nelle musiche e negli 
tl sonori, questa conversione 
Bubba'n'Stlx per Maga Drive è 
mente riuscita. Per essere sincero devo am- 
mettere di non essere un grandissimo fan 
del punte game, ma questo titolo mi ha ve- 
ramente conquistato grazie al suol proble- 
mi logici, al perfetto sistema di controllo e 
all'ampia quantità di azioni che i possibile 
far compiere a Stlx. Inoltre In questi ultimi 
mesi II Mega Drive è leggermente carente 



••CVG A 

TU TUTTI 



E CE 
ANCHI 
UN SIMPA 
OMAGG 
PER TI 


d, il vostro CVG non finisce mai di stupire! 

11 divertimento elettronico cresce ogni mese a vista 
d'occhio, le novità si inseguono ad un ritmo 
incalzante, le dita corrono sempre più veloci 
sui tasti, il video si surriscalda... 

Hey, calma, fermiamoci un momento a 

riflettere: CVG non è solo il vostro I 
compagno d'avventura più pronto I 
e dinamico, è anche un vero 
amico, e ve lo dimostra con un 
simpatico regalo: la T-SHIRT di CVG, in 
esclusiva per gli abbonati. Qui alla 

Jackson abbiamo fiuto per le 
VA VA cose giuste (chi legge CVG lo sa 
X x bene), e siamo sicuri di avere 
fatto centro anche questa volta. Vi ricordiamo 
che lo sconto è del 20% sull'abbonamento annuale! 

Sì, avete capito bene: L. 44.000 anziché L. 55.000 
con un risparmio di L. 1 1.000. 


IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE 

Via Massimo Gorki, 69 - 20092 Cinisello Balsamo (MI) 


r-8-C- 


Sì, desidero abbonarmi a: 

J CVG: 1 1 numeri a L. 44.000 anziché L. 55.000 + T-SHIRT in omaggio. 



CVG sempre più nuovo, 
aggiornato, colorato, 
divertente, tostissimo, 
fantasmagorico, galattico, 
oggi oltre allo sconto 
del 20% sul prezzo 
di copertina, ti REGALA 
questa esclusiva T-SHIRT. 




Art 

lì T i 

Anne» tk maria 

Trtnin r£ sludo 3 fnrdin mUmM Q medio □ toiKOT 

tournào 0/Wgo|IPHSM) UPCIWSll 

□ Sega (CHS) O Mietendo |CHN) 

MOOAUTÀ DI PAGAMENTO: J Vetiomenlo c/c posole N 1 8893206 o voi .ruotato eHottaota ir, dota 

O Corto d* dedito: O American Express O Viso O Diners Oub O CartaSi N 1 I 1 1 M 1 1 1 1 1 1 II 11 1 

Doto di scadenzo deflo carta di credito Dota Firma 


LATO DA INCOLLARE 







MEGA DRIVE 


GAME BOY 


GAME BOY 


MEGA DRIVE 


GREEN DOG 

Per sparare rapidamente I dischi mettete il gioco In pausa, 
durante la partita, premendo START. Successivamente pre- 
mete C. A. B. A. SINISTRA. SINISTRA. Se sentite un campa- 
nello trillare, tutto è stato eseguito correttamente. 


TRUCCHI E SEGRETI 


SUPER NES 










mm 


AMIGA 


MEGA DRIVE 


MEGA DRIVE 


SUPER NES 


sotto II sound test sono cambiate. Inserite Y, Y, Y. Y nello 
schermo del titoli e dovreste cosi poter ruotare il logo del 
gioco con L e R. Premete, sempre nello schermo del titoli, X 
Y. A. B e X. Infine spegnete e riaccendete lo Snes: avrete 


SUPER NES 


SUPER NES 









SUPER NES 


AMIGA 


Si ringraziano Massimiliano Beardo. Senio 
Rotondi, Giuliano Faltrone. Ferdinando Dani, 
Patrizia Bessonl, Monica Tadino. Lorenzo e Carlo 
Fantini. Ringraziamenti particolari a Carlo Barone 
per avere fatto tutte le foto di Mortai Kombat, 
poi miseramente e Irrimediabilmente perse nel 
cestino del Mac (e poi miracolosamente " resu- 
scitate " con un trucco... ndMaurizio). a Federica 
Longhl che mi deve ancora dare le foto del mare. 

al salumiere sotto casa mia per la qualità dei 
suoi prodotti, all'arbitro di Genoa-Juventus che ci 
ha permesso di avere un punto in piu', a 
Maradona che mi darà modo di sfottere I milani- 
sti fino al 95. 

- 






Per informazioni ed iscrizioni: 

Birreria Uno (dalle 1 9.30 alle 24) - v.le Pasubio, 1 4 - Milano tei. 02/6592 1 64 
BIT 84 - via Italia, 4 - Monza (MI) - tei. 039/3208 1 3 
| Avalon - v.le Abruzzi, 62 - Milano - tei. 02/294004 1 0 

H DK8 media&comunication - tei. 02/2047385 


LE ISCRIZIONI RIMARRANNO APERTE FINO AL 30 APRILE 





Il torneo avrà luogo presso la Birreria 
Uno. di viale Pasubio 14 (tel.6592164) e si 
terrà al sabato pomeriggio, dalle 15 alle 
19, e lungo tutta la giornata di domenica, 
dalle IO alle 12 e dalle 15 alle 19. 

ORGANIZZAZIONE 
DEL CAMPIONATO 

Si tratta di un girone all'italiana compo- 
sto da quattro persone che si sfidano 
direttamente in sei incontri a punteggio, 
come nel calcio reale (2 punti per la vit- 
toria, I per il pareggio e nessuno per la 
sconfitta). 

I quattro giocatori saranno contrassegna- 
ti individualmente da un codice compo- 
sto da una lettera (A, B. C o D) e da un 
numero indicante il loro girone. Il primo 
classificato di ogni girone passa il turno e 
si qualifica direttamente per la grande 
finale del 1 5 maggio. 

Ogni sfida dura otto minuti, divisi in due 
tempi. Ogni girone viene quindi giocato 
in 48 minuti. 

All’atto dell'Iscrizione i giocatori riceve- 
ranno un biglietto su cui saranno specifi- 
cati il giorno e l’ora nei quali dovranno 
presentarsi per giocare, oltre ad un 
buono valido per una consumazione 
presso la Birreria Uno. 

Nel torneo di doppio ogni squadra sarà 
contrassegnata da una doppia lettera (AA. 
BB, CC o DD) seguita dal numero indican- 
te il girone. Tutto il resto rimane invariato. 

REGOLE DI GIOCO 

1) All’inizio della partita ogni sfidante 
sceglierà la sua squadra tra quelle 
disponibili, con l'esclusione di 
"Electronic Art All Star". 

2) Il tipo di campo verrà assegnato 
casualmente affinché nessuno possa 


avvantaggiarsi giocando su un terreno 
favorevole. 

3) Durante lo svolgimento del calcio 
d'angolo è vietato “sgomitare" contro 
il portiere impegnato nell’azione. 

4) Sono vietati durante la rimessa gli 
interventi sul portiere. 

5) Nel momento in cui l’arbitro, all’inter- 
no del gioco, decide di prendere 
provvedimenti contro un giocatore è 
obbligatorio che questo non cerchi di 
fuggire per il campo, provocando ral- 
lentamenti nello svolgimento della 
partita. 

6) Le sostituzioni si possono effettuare 
esclusivamente prima del fischio d’ini- 
zio e alla fine del primo tempo. Se una 
squadra viene penalizzata con un 
espulsione, le è permesso di effettua- 
re immediatamente le sostituzioni per 
modificare l'assetto della squadra, 
anche nel corso del secondo tempo. 

7) Il gioco viene regolato in modalità 
SIMULATION, con il portiere in 
AUTOMATICO. Il tempo di gioco è 
regolato su CONTINOUS, in modo 
che i secondi procedano anche quan- 
do la palla non è in gioco. Infine viene 
regolato su FULL il conto dei falli. 

8) Si applica la regola del fuorigioco. 

9) Chi contravviene alle norme indicate 
ai punti 5 e 6, incorrerà in una ammo- 
nizione (cartellino giallo) da parte del 
giudice di gara. Con due ammonizioni 
viene effettuata la squalifica immediata 
del concorrente. Il concorrente che 
invece contravverrà alle norme indica- 
te ai punti 3 e 4 verrà punito diretta- 
mente con la squalifica (cartellino 
rosso). 

10) Le decisioni sancite dai giudici di gara 
sono incontestabili ed irrevocabili. 






CE L'HA FATTA! 

GABRIO SI E' RICORDATO ANCHE GLI ULTIMI QUADRI 
DELLA MERAVIGLIA DELLA PSYGNOSIS, 
NONOSTANTE QUI IN REDAZIONE 
NON CI CREDESSE NESSUNO, 

E COSI' POSSIAMO SFORNARVI ANCHE L'ULTIMA PARTE 
DELLA NOSTRA SOLUZIONE "MADE IN ITALY" 
DEDICATA AL SALVATAGGIO DI TUTTI I LEMMINGS 
INDISPENSABILI PER OTTENERE 
LA MEDAGLIA D'ORO!!! 
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Shorts 





LE FANTOMATICHE E INQUIETANTI 
SCHEDE DEI REDATTORI DI CVG!!! 


Qualora aveste ancora del dubbi sul fatto che chi fa un'altra... e come non bastasse si sono anche ml- 
parte della redazione di CVG ha dovuto superare un schlate tutte le foto: chi di voi è capace di trovare 
severissimo test psico-attltudlnale. eccoci qua per gli accoppiamenti giusti? Attenti, perché potrebbe- 
convincervi con la prima serie di schede-personali- ro anche essere I redattori della serie del prossimo 
fuorl-dl-melone. Basti dirvi che avevo spiegato a tutti mese (a proposito: voglio proprio vedere cosa met- 
dl seguire II medesimo schema con alcune voci pre- teranno alla voce “cosa vorrebbe trovare nell'uovo 
determinate: se trovate una scheda uguale a di Pasqua"...). 


NOME: FABIO MASSIMILIANO 
COGNOME: RAVETTO 
ETÀ': 21 anni. 

SOPRANNOME: GANDALF 

GRADO: Generale del primo stormo di caccia Intercettori di 
CVG. 

BASE OPERATIVA: Nebulosa di Orione. 

ALTEZZA: 1,80 (metro più, metro meno). 

PESO: 68.000 volte quello di un millepiedi 
irlandese a cui è stato asportato II dito mi- 
gnolo della trentesima zampa. 

OCCHI: color Quercia. 

CAPELLI: SI. 

POTERI SPECIALI: Capacità di generare 
scuse per qualsiasi situazione nel giro di 
pochi decimi di secondo. 

CARATTERISTICHE PARTICOLARI: Ogni 
tanto va in "aceto" senza nessuna ragione 

FRASI* PREFERITE: "Se non la pianti 
tl spezzo le gambucce" e "Sì, 
vabbe'... Adesso non che lo 
sia di parte, ma il 3DO...". 

GIOCHI PREFERITI: 

Spriggan, Bomberman, 

Impossible Mlsslon, 

Elite, Sim City 2000, 

Clrcus, Falcon 3.0, 

2001 Morra Cinese 
Simulator. 

FIORE PREFERITO: 

Orchidea. 

SQUADRA DEL CUORE: 

Juventus. 

COSA DESIDERA TROVARE 
NELL'UOVO Di PASQUA: Un 
bel Basso targato Fender. 

INFORMAZIONI RISERVATE 
Fabio nasce II 17/3/73 In una città In pro- 
vincia in Milano di nome Rho. il suo primo, 

“pesante", contatto con il mondo del video 
games lo ha in tenera età grazie a un REEL 
che gli piomba su un piede; in seguito 
passa tra le spire del Texas T99, del 64, 
delI'ST, del PC, dell'Englne eccetera ecce- 
tera. Oltre ai video games ama il tennis, lo 
sci, Il nuoto, gli amici, la gente, parlare, la 
musica (classica, heavy. fusion e pop), 1 
manga. gli OAV, i libri, Macchiavelll. Odia 
visceralmente l'ipocrisia, la volgarità, le fo- 
tocopiatrici della Jackson sempre senza 
toner, I connettori che non connettono e le 
interfaccle che non Interfacciano. Nell'Im- 
mediato presente vorrebbe riuscire a finire 


questa scheda ma. soprattutto, capire perchè cavolo sta scri- 
vendo in terza persona se è lui che la sta facendo. Per quanto 
riguarda il suo futuro è ancora un po' incerto: infatti, visto 
che buona parte della rivista è farina del suo sacco, non sa 
se. una volta finiti gli studi, andare a lavorare come ingegne- 
re nucleare oppure mettersi in proprio come mugnaio. Sogno 
nel cassetto: non sentirsi dire almeno un giorno da sua madre 
che è uno "spallinato". 


Ì NOME: Marco Alessandro Ravetto 
NOME IN CODICE: End 
GRADO: redattore 

BASE OPERATIVA: la mitica cittadina 
chiamata Rho oppure la scrivania di 
Franco. 

ALTEZZA:1,76 m circa. 


MI PIACCIONO: i libri di Dean Koontz, 
Stephen King e Robin Cook i fumetti 
(Il mio preferito è Video Girl Al) e I car- 
toni animati giapponesi, giocare a cal- 
cio e a tennis, mangiare la frutta (fra- 
gole in particolare), guardare In tv 
Blob e Schegge, gli sport americani, I 



molta musica, la Jc 


simulatori di volo, le di- 
scoteche. grabbare le 
immagini, I giorni trop- 


r sappiate che peso m 

OCCHI: due. scuri, con lenti a contai- 
e molto spesso con occhiali da 
le. 

CAPELLI: castani e preferibilmente 
1 corti. 

i ETÀ': 19 anni (data di nascita 8 otto- 
re 1974). 

1 GIOCHI PREFERITI: Tetris. Nhl 
, Hockey, F-Zero, Columns. Player 
Manager. Bomberman 93, 

1 International Soccer, Final Lap 2 e un 
e di altri titoli che ora non mi ven- 
gono in mente. Più in generale mi 
1 piacciono I platform. le simulazioni 


arroganti. Franco cl 
legge le mie recensioni 
mentre le sto battendo sul 
Mac, U traffico e le telenove- 


FRASE PREFERITA: “Oggi non posso 
venire In redazione, c'è sciopero del 
mezzi, Fabio non mi può portare fino a 
Clnlsello e sai che non ho ancora la 
patente...." oppure: “piantala di parla- 
re della 3DO Fabio " 

POTERI SPECIALI: è in grado di finire 
praticamente tutte le simulazioni spor- 
tive disponibili per computer o conso- 
le, e di perdere qualsiasi mezzo pubbli- 
co per meno di 20 secondi. 

SUONI PREFERITI: tutti I dischi dei 
Queen e di Elton John. 

COSA VORREBBE TROVARE 
NELL’UOVO DI PASQUA: una Honda 
Clvlc blu, un modem decente e un ca- 
binato di Final Lap 2. 



SPECIAL 


FIERA 



Traduzione e adattamento di MAURIZIO MICCOLI 


^ DAYTONA ^ 


A 

VIRTUA FORMULA 
Ma se pensate che questi 
siano costi pazzeschi, vi co- 
munico che al Fun Land del 
Trocadero di Londra pote- 
te trovare l'unico modello 
di Virtua Formula disponi- 
bile in Europa: si tratta del 
seguito di Virtua Raclng, 
con quattro "macchinet- 
te” dotate di sistema Idrau- 


Ben 230 espositori a quella che viene considerata la 
più importante fiera di settore In Europa, ma le novità 
presentate forse non erano all'altezza degli altri 
anni... 

Ormai è tradizione ritrovarsi all'inizio dell’anno all'Arcade Trade 
Exhibition International (per gli amici “ATEI”) per vedere cosa ci 
prospetta la nuova stagione nel settore del coin-op, ma quest'anno 
pare non ci fossero novità, almeno dal punto di vista concettuale. 
Dato che di alcuni giochi vi ho già dato un'anticipazione nel numero 
scorso, e che sul prossimo numero ci sarà un servizio speciale 
sull’Enada Primavera, non mi dilungherò molto nelle descrizione, la- 
sciando spazio alle immagini: per i commenti vi rimando al mese 
prossimo! 

TUTTI IN PISTA! 

Nella sezione megacabinati, a parte Air Combat e Cyber Sled. di cui vi 
ho già parlato nei numero dicembre (e che sembrano disponibili nella 
versione definitiva), la parte del leone la faceva indubbiamente Rldge 
Racer della Namco. Tanto per darvi un’idea di cosa si tratti vi dirò che 



SPECIAL 


FIERA 


ZONE HUNTER ▼ 



VIRTÙ ALITY 

A giudicare dalle Im- 
magini pare proprio 
che sia decollata la 
seconda generazione 
del Vlrtuality: all' ATEI 
venivano presentati 
tre nuovi giochi con 
una grafica a poligoni 
molto "addolcita"... 
se anche la giocabilità 
ha compiuto i mede- 
simi progressi po- 
tremmo finalmente 
vedere una maggior 
diffusione del sistema 
di Realtà Virtuale in- 
glese. In particolare è 
da segnalare Zone 
Hunter, un gioco 
d'azione alla Rambo, 
In cui bisogna scova- 
re anche le anni, e X- 
Treame Strike. un vi- 
deogioco alla Star 
Wars in cui si pilota il 
classico caccia in pe- 
renne missione. 


X-TREAME 

STRIKE 


► 



VASTO ASSORTIMENTO DI PROGRAMMI PER j |g || ^ | 

- COW32 --«3»— »»»| 

ulor 1 filli 

■ | 

Amiga 600 £. 420.000 Drive esterno per Amiga £.134.000 

Amiga 600 HD £. 748.000 Espansione per Amiga Plus 1 MB £. 1 30.000 

Monitor Commodore £. 379.000 Espansione per Amiga 600 1MB £. 135.000 

Amiga 3000 HD 50MB £.2.1 00.000 IBM EMulator per Amiga £. 420.000 

CDTV multimedia £. 675.000 

Amiga 4000 HD 1 20 £. 3.3 1 9.000 

Amiga 1200 £. 630.000 

A. 530 turbo GVP HD 480 per Amiga £. 1 .680.000 

Monitor 1940 Commodore £. 465.000 

Monitor 1942 Commodore £. 589.000 

DA NOI TROVERAI 1 NUOVI ACCESSORI SCHEDE HARD 
DISK PER AMIGA 1 200 

— £JS3 oo** 

AT 286/1 6 MHZ - HD 40 £ 748.000 

AT 286/16 MHZ - HO 20 Portatile £ 925.000 

AT 386/20 MHZ HD 40 £ 945.000 

AT 386/40 MHZ - HD 40 £ 1.050.000 

AT 486/33 MHZ -HO 40 £ 1.504.000 

Portatile calore 386/20 MHZ 100 HD £7.140.000 
AT 486/25 SX HO 40 £ 1.169.000 

AT486/66 DX-HD120-4M8 £2.900.000 

Stomponti Iosa CIT0H 4 plus £1.095.000 

Stampanti Rodali INKJET coler £ 799.000 

Stampanti Commodore 1 550 color £ 400.000 
Stampanti SlorLC 20 B/H £ 325.000 

SlompanliSlarLClOOcoter £ 410.000 

StompantiSlar LC24-208/N £ 545.000 

Monitor TRI Mulinine VGA 14" £ 495.000 

Monitor Honlorex VGA 14* £ 410.000 

Monitor VGA 19* £1.300.000 

VINCERE AL LOTTO NON È UN SOGNO MA UN PROGRAMMA N0STRADAMUS per ricevitorie ed amanti gioco lotto. Vincite assicurale oltre 80X sul gioco 
dell'embolo oltre a statistiche/ rilodi/sistemi rotazione 90/Big Jump per terno e archivio estrazioni dal 1939 disponibilità programma presso la nostra sede. 

^^^^^^^^^^^^^^^^^■■■itlTO/CORSATRIS/SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE • INGROSSO E AL MINUTO 


PAGAMENTI DILAZIONATI 


PREZZI SI INTENDONO 
IVA ESCLUSA 




MORTAI. ROMBAI II 


Ahhhllieeeaaaahhhhhh!!!!!! No, non siete finiti su 
un altra rivista ! E' semplicemente II mio urlo di feli- 
cità quando ho trovato TUTTE le mosse e le fatali- 
ties di Mortai Kombat 2!U Va bene, lo so è diffìcile 
che ci siano proprio tutte, visto che I modelli In 
circolazione sembra siano addirittura tre o quat- 
tro, anziché due come vi dissi sul numero scorso! 
Non ve /'aspettavate che riparlassimo così presto 
di MK2, vero? 0 forse sì, considerando II numero 
di telefonate che riceviamo su questo gioco. Bene, 
ora potete prendere la vostra copia di CVG e por- 
tacela In sala giochi per provare tutte le mosse! 
Penso che ne avrete per mesi questa volta... o co- 
munque fino al prossimo ‘‘aggiornamento'’: se ri- 
scontrate errori o differenze non esitate a telefo- 



narci o scriverci (sarebbe anche meglio, magari 
con una lettera su disco!). Comunque bando alle 
dance e passiamo all'ipermegaspeciallsslmo!!! 
Per cercare di ottimizzare lo spazio abbiamo scel- 
to di indicare le sequenze delle mosse con sigle, 
come dall'elenco che trovate qui sotto... auguri, e 
che vinca il migliore! 


Legenda: 

A= AVANTI 
'^INDIETRO 
G=GIU' 
S=SU 


B=BLOCK 
HP= HIGH PUNCH 
LP= LOW PUNCH 
HK= HIGH KICK 
LK= LOW KICK 


Dm 




r 

i 

I LOW R REBALL: A. A. LP. 

, HIGH FI REBALL: A, A, 

I RYING KICK: A, A. HK. 

I BICYCLE KICK: TENERE 
J MUTO LK PER QUATTRO SE 
I CONDÌ. POI LASCIARE. 


1 PIT AND SPIKES: 

I G. I. A. A, LK. 

■ BABAUTY: 

1 G, G. A, I. LK. 

| FRIENDSHIP: 

| A. I, I, I, LK. 

| FATAUTY 1: 

, G. A, 1. 1. HK. 

« FATAUTY 2: A. GA. G. Gl. 

| muto B e fate ur 
I pleto). 

I FATAUTY 3: 

^G. G. A. G. A, G. 





I JAX: G, A, I. LK. 

JOHNNY CAGE: I, I, G, LP. 

| KITANA: B. B, B. 

| KUNG LAO: I, G, I, HK. 

1 UU KANG: 1. 1, A. A, B. 

| MI LEENA: TENERE PREMUTO HP PER TRE SECONDI. 
• RAIOEN: G. A. I. LK. 

I REPTILE: TENERE PREMUTO B. S. S. G. HP. 

I SCORPIONI TENERE PREMUTO B. S. S. 

^SUB ZERO: A. G. A. |“ 




© 0 #©©® 

©••©O 


r- — — — — — — — — — 


■ SLIDE: G+LP+LK+B. 

FREEZE G. GA. A. LP. 
I PUDDLE: G, Gl, I, LK. 


1 PIT AND SPIKES: A. G. A. A, HP. 

I BABALITY: G, I, I. HK. 

| FRIENDSHIP: I, I, G. LK+HK. 

I FATAUTY 1: A. A. G. A. A. HP. 

FATAUTY 2: TENERE PREMUTO B. 
I A, A. I. I. LASCIARE B. HP+LP. 

I FATAUTY 3 (la): A. A. G. HK. 

* FATAUTY 3 (2a>: A G A A H 



FATAUTY 1: A, A, G. I. 

A, HP. 

FATAUTY 2: TENERE . 
PREMUTO LK PER I 
QUATTRO SECONDI, I 
LASCIARE LK, B+LK. . 
FATAUTY 3: TENERE I 
PREMUTO LK. G, G, A, | 
A, LASCIARE LK, LK. ' 
LK, LK. LK. LK. I 

I J 


Per finire vi ricordo che alcune sequenze 
vanno effettuate a una certa distanza dal 
proprio avversario, quindi non disperate se 
non vi vengono e fate diversi tentativi. 










FATAL FURY SPECIAL 

LE SUPERMOSSE SPECIALE!! 

Siete ancora increduli, vero? Due “speciali mosse" sullo stesso numero! 
Ma ogni promessa è debito, per cui gustatevi quest’aitra scorpacciata! 

Molti avevano sollecitato uno speciale slmile a 
quello su Fatai Fury 2. pubblicato sul numero di 
giugno ‘ 93 di CVG, ma questa volta ho preferito 
cambiare per potervi offrire una serie di disegni 
■ trafugati" direttamente dai laboratori della SNK: 
un sentito ringraziamento alla nostra "spia" Sabino 
Sinesi. che ci ha spedito da Tivoli le prezio : 
volo prima di essere Individuato ed eliminai 
Papi) la preghiera dì rito, vi ricordo che le 
mosse" sono eseguibili solo quando la /io: 
già è In "rosso”. Per quanto riguarda I puf 
con A e C vengono indicati rìspettivamenl 
quello “ 
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Computer Land 

SEDE : Via IV Novembre , 46 Cassano Magnago ( VA ) 

NEGOZI : Via Trieste ,6 Cassano M.go / Via IV Novembre , 46 Cassano M.go 

TEL. 0331 / 204074 - 0331 / 281343 

JAPANESE & AMERICAN IMPORT 


NOVITÀ' 
Super Famicom 
Nes 

NBA JAM 
Undercover Cops 
Genocide 2 
Super Metroid 
FX Trax 
Jungle Book 
Ran Ma 1/2 Part III 
Sky Blazers 
Legend 

Final Fantasy VI 
Bugs Bunny 
Young Merlyn 
Cyborg 009 
Sonic Blastman II 
Dungeon Master II 
Estpolls II 
Bonk's Adventure 
T-Rex 
Joe Mac 3 
Wolfenstein 3D 
Silvester & Tweety 
Super Bomberman II 
Space Invadere 
Adventure Island II 
King Of Dragons 
Muscle Bomber 
S. Reai Majhong RIV 
Astro boy 


NOVITÀ' 
Sega Megadrivc 
Genesis 


NBA JAM 
Goofy 
Beethoven 
Castelvania : Bloodllnes 
Desert Demolltion 
Virtual Racing 
Popeye 
Incredible Hulk 
Jungle Book 
Time Dominator 
Bare Knukle III 
Phantasy Star IV 
Shinlng Force II 
Out Runnere 
After Armageddon 
Silvostor & Tweety 


Lawnmowerman CD 
Unnecessary Rough. 
Aladdin Lamp CD 
Doom 

Jack The Rlpper 
Metal& Lace(sexy) 
Dragon Knight III (sexy 
VASTA SCELTA 
CDIBM^VM..18 


NOVITÀ' 
SEGA CD 



Rebei Assault 

Battletech 

S.Cotton 

Revenge Of Ninja 
Ax 101 

Wing Commander 
Vay 

Sengoku Densho 
Pop'n Land 
Dungeon Master II 
Lamu' 

Cj^isCD^ 

NOVITÀ' 
Game Gear 


NOVITÀ' 
PC Engine 


Fatai Fury II Special AC 

Strider AC 

Fray 

Sol Moonarge 
Sexy Idol VM18 
Godzilla 

World Heroes II AC 
Art of Flghting AC 
Chicky Chicky Boys 
Puyo Puyo On CD 
Princess Minerva 


NOVITÀ' 
NEO GEO 


Top Huntcr 
Magician Lord n 
Art Of Fighùng li 


Golf Virtuale 

UN VERO SISTEMA DI INTRATTENIMENTO 
VIRTUALE PER IL TUO PC COMPATIBILE 
ED ORA ANCHE PER MEGADRIVE !!! 


MRRTY 32 BIT 

AMIGA 32 BIT 


B 17 Flying Fort. 
Mortai Kombat 
Legacy 
Microcosm 


Jurassic Park 
Last Action Hero 
Inferno 
Super Rally 


NOVITÀ' 
Game Boy 


Galaxy Gaivan 
Mario Land 3 
Mickey Mouse 5 
Simpsons & 
Beanstalk 


3DO 

Wing Commander D T Jhon Madden 

PGA Golf _ bl I Another World 
ShockWave O "jjt Mega Race 

Road Rush SJ Jurassic Park 


NOVITÀ' 

Lynx 



Ninja Nerd 
S.Off Road 
Cabal 

Desert Strlke 
Eye Of The Beholder 
Monkey Island 
Si eseguono modifiche 
universali per megadrive 
megaCD,3DO 


ATARI JAGUAR 

Crescent Galaxy BIT Checkered Flag 2 
TinyToons Raiden 

Dino Dudes 


HI TECH CONSC 


Ììlack rage‘ 


Computer Land 


CARTONI ANIMATI YAMATO .GRANATA . in Italiano 
(TONI ANIMATI (case varie) V.M.18 . SPLATTER... 
Modellini di (lundam , Macross , Tekkaman , Patlabor 


VENDITA PER CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO 


NOLEGGIO IN LOMBARDIA 



Bene ragazzi, eccoci arrivati alla rubrica che 
tutti stavate aspettando! Sì tratta del mitico 
Zibaldone Ludico, dove potrete trovare, per il 
gaudio dei vostri padiglioni auricolari, una mi- 
scellanea di annunci in grado di far avverare 
anche i vostri sogni più reconditi. Prima di ini- 
ziare una raccomandazione: vi preghiamo, man- 
date annunci lunghi non più di 200 caratteri 
(evitando aneddoti di vita, barzellette, saggez- 
za popolare e indicando sul tagliando TUTTI i 
dati richiesti, anche se pubblicheremo solo 
nome e numero di telefono), onde permettere a 
tutti di venire pubblicati, ma, soprattutto, per 
rendere un po' più facile il lavoro di noi poveri 
scribacchini. Ok boys, è tutto. Let's read! 

P.S. Ricordatevi di indicare il prefisso del nume- 
ro telefonico e di spedire i vostri annunci a: 
CVG - ZIBALDONE LUDICO 
VIA GORKI, 69 

20092 CINISELLO BALSAMO (MI) 


ZIBALDONE LUDICO 

□ Vendo □ Compro □ Scambio 

□ Computer □ Console □ Altro 


I zZZZZZZZZZZZZz j 

I scrivere a: Il 

Indirizzo: Il 

Telefono: Orari: 

L. -1 


guanti giochi: R-Type, Adventure 


CONSOLE 

VENDO 

VENDO NeoGeo + Cyber Up + Art 
of Flghtlng + Memory Card a L 
650.000 non trattabili. No vendita 
In contrassegno. Donato Corvi via 
24 Maggio N 2 Beregazzo. Tel 
031/940110 orarlo di cena. 

Super Nintendo (GIQ) + 

VENDO per Super Nintendo le se- Mario 4 + 1 loypad + presa se 


80.000 Cuna: F-Zero, Pllot Wlngs, 
Super Tennis. Super Mario World, 
Super Ghouls’n'Ghost e. a L 
90.000, Star Wlng. Tutte con Istru 


VENDO Atari Lynx 2 cn 
Rag a L 150.000. Tel 
0574/592641 da" “ 


a L 280.000 trattabili. 
Vendo inoltre giochi per SNES e 
Super Famlcom. Testa Giulio, via 
Olmello 2. 04028 Scauri (LT). Tel 
0771/683028 ore pomeridiane. 

VENDO, solo In blocco, Sega Mga 



40.000) , Tokl (L 35.000), Pac- 
Land (L 30.000), Vlking Chlld (L 

35.000) , Rygar (L 35.000), 
Checkered Rag (L 40.000). 
Ascine Rosario, tei 081/8827653 


Monaco GP 2, Land of lllusion, 

Bari Vs Space Mutants, Colums e 
Il Golf) Il tutto all'Incredibile prezzo 
di L 380.000. Callri Angelo, via Del 
Mare 166, 98050 Terme Vlgllatore 
(ME). Tel 090/9782038 in matti- 


con: alimentatore, cavo antenna, 2 
pad normali, 1 pad “Pro 2", 1 
"Power Pad", 1 “Ascll Pad" a 6 
tasti + 17 giochi tra cui Street 
Flghter 2. Sonic 2, Street of Rage 
2, Loe Montana 2. Quackshot ecc 
a L 1.200.000 trattabili. Rusticani 
Giacomo, via Aurella 7, Caniparola 
di Fosdlnovo 54030 (MS). Tel 
0187/675321 ore pasti. 


L 800.000. Claudio 
Rubino, via Umbria 2, 90144 
Palermo. Tel 091/521836 dalle 
14 alle 16:30. 

VENDO per Sega Mega Drive I se- 
guenti titoli: Power Athlete L 
50.000, European Club Soccer L 
50.000, World of lllusion L 50.000 
e Wrestie War L 30.000. Vincenzo 
Varalla, via Mone ucco 28, Milano. 
Tel 02/810070 dalle 13 alle 14 e 


dalle 17 alle 18. 

VENDO Neo Geo + 2 Joystick + 4 
cartucce (Art of Flghtlng, 

Maglclan Lord, Super Side Klcks, 
Fatai Fury) a L 800.000, oppure 
scambio con Mega Drive con 10 

nare allo 0934/26518 dalle ore 
20:30 alle 21:30 e chiedere di 
Michele. 

VENDO Sega Master System con 6 
giochi (Aztec Adventure, Rambo 3, 
Olimpie Gold, World Cup Tecmo 
'93, Pro Wrestllng e Sonic) Il tutto 
a L 450.000. Per Informazioni 
Fabio Tinelli, via G. Mameli N 7, 
70015 Noci (Ba), tei 
080/8972340 

VENDO Super Nes + 8 cartucce 
(Street Rghter 2, Super Mario All 
Star. Alien 3 ecc ecc) + 2 joypad + 
2 convertitori + cavo Scart, il tutto 
usato solo 3 mesi a L 800.000. 

Per Informazioni tei 0173/750651 
dalle ore 19 alle 21. 

VENDO Game Gear In perfette con- 
dizioni con 5 giochi: Sonic 2, 
Paperino, Colums, Street of Rage 
e Alien 3. Vendo e scambio Inoltre 
giochi per Super Nes. Per Informa- 
zioni Daniele, tei 035/962064 

VENDO PC-Englne GT (collegabile 
alla TV) con 4 giochi (Street 
Rghter 2, Power Tennis, Son of 
Gracula e Out Run) completo di im- 
balli e cavo Scart. Per Informazioni 
telefonare allo 0187/20114 e 
chiedere di Marko. 

VENDO Game Boy con 6 cartucce, 
cavi, auricolari a L 345.000 tratta- 
bili o scambio tutto con un Super 


Nes Italiano o americano completo 
di tutto e In buone condizioni. 
Davide Scano, via Piero Gobetti 34 
Civitavecchia (Roma), tei 
0766/21942 ore pasti. 

VENDO un favoloso Neo Geo In ot- 
time condizioni con Joystick e cavi 
a L 350.000. Ho Inoltre a disposi- 
zione favolosi game come Fatai 
Fury 1 e 2, Soccer Brawl, Ridlng 
Hero ecc ecc. Tagllamonte 
Cristiano, via Rllppo Mascl 86/G 
Chleti. Tel 0871/347826 dalle 
20:30 alle 22:30. 

VENDO Nes + Pistola » Super 
Mario e Duck Hunt. Vendo Inoltre 
Mega Man 2, S.M. 2 e 3. Robocop 
2, Top Gun 1 e 2,Slmpson, 

Goonles 2, Road Blaster e altri a L 

45.000 l'uno. Vendo Inoltre 
Joystick, Power Glowe e 
Tappetino. Michele Giove tei 
06/86214255 ore pasti. 

VENDO Mega Drive Pai a L 
150.000. Scambio inoltre le se- 
guenti cartucce: Rash Back, 
Streets of Rage 2, Bulls Vs Lakers, 
Sport Talk Baseball e Thunderforce 
4 oppure le vendo a L 70.000 
Cuna. Giovanni Del Giudice tei 
0321/71360; lascia pure detto 
alle segreteria telefonica. 

VENDO le seguenti cartucce: per 
Super Nes (U.S.A) Street Rghter 2 
e Addams Family 2; per Super 
Famlcom Dead Dance e F-Zero a L 

65.000 l'una. Per informazioni tei 
039/6850814 ore pasti 

VENDO molte carteccie per Mega 
Drive trale quali: Mortai Kombat, 
Golden Axe, The Immortai, Super 
Hang On, Super Monaco GP, 


Uni 



Iti ecerco disperata- Fatai Fu 


0882/75785 dalle 14 alle 20. 

VENDO Fatai Fury 2 per Neo Geo a 
L 150.000. Per Informazioni telefo- 
nare allo 080/8926262 ore pasti 


VENDO Super Nintendo (U.S.A) 
completo di 2 joystick a 6 tasti + 
adattatore universale + 10 giochi 
(Street Flghter 2 Turbo, Cool Spot 
Alien 3. Super Turrlncan. Rock'n 
Roti Raclng, Parodlus, Super FI 
Clrcus 2, F-Zero, Super Mario 4 e 
Super Tennis) Il tutto L 700.000 


COMPRO 

CERCO PC-Englne Duo. giochi e 
accessori per PC-Englne. 3DO, 
SNES, Mega Drive e altre console 
solo se in buone condizioni e a un 
buon prezzo. Luigi Valisi 
02/5065212. 

Cerco console Marty a buon prezzo 


Ilo 080/8926262 or 


COMPRO giochi per SNES versione 
Pai max a L 50.000. Fausto 

el 06/5132818 ore 


quali Super Mario Land e FI Race. 
Giorgio Priolo. tei 081/8827279 
dalle ore 19 alle 21. 


runa (trattabili) solo zona Milano. 


CERCO PC-Englne Duo R; vendo 


SCAMBIO 

SCAMBIO Game Boy con 7 giochi 
(Mortai Kombat, Super Mario Land 
1 e 2, Turtles 2, Jordan Vs Bird, 
Chopflighter 2 e Asterix), più cuffie 



tucce dalle 40.000 alle 70.000 e II 
MS a L 100.000). Tel 7434471 
(Napoli) dal'l:30 alle 14:30 e dalle 
20:30 alle 22:30. 

VENDO Sega Game Gear (7 mesi di 
vita) accessoriato e 5 giochi (ulti- 
me novità) a L 400.000 (In omag- 
gio le spese di spedizione). Fausto 
el 06/5132818 ore 


Game Boy + 14 giochi. Master 


VENDO Super Nintendo Glg, 6 mesi 


0342/660661; Il Lunedì. Martedì 
e Giovedì dopo le 15 e II Mercoledì 
e Venerdì dalle 15:00 alle 16:15. 


Informazioni tei 081/8762843 
dalle ore 14 alle 19. 

SCAMBIO SNES U.S.A. + adattato 
re + 2 pad + cavo Scart + giochi 
(Street Flghter 2 Turbo. Mmortal 
kombat, Zombies e Bubsy) con un 
Neo Geo + Scart + 2 joystick + 


Per Informazioni Mancarelll 
Alessandro, tei 075/832768 dalle 
17 fino alle 22. 


SCAMBIO per Sf 
City In 


i qualsiasi versione. Max 
serietà. Per informazioni Nando 
Plzzinl. via Asola 80 00119 
Roma, tei 06/5218350 dalle 
14:30 alle 17:30. 

SCAMBIO Game Boy con 7 gio- 
chi (Mortai Kombat, Super Mario 
Land 2, Turtles 2. Super Mario 
Land. Jordan Vs Bird. Chopflight 
2 e Asterix) + cuffie Panasonic + 
L 20.000 In cambio di un Mega 
Drive o SNES anche senza giochi. 
Paollnl Luca, tei 0734/224174 
dalle ore 13 alle 17. 

SCAMBIO Rushlng Beat 2 per 
Super Nes U.S.A. con Fatai Fury 
2 o Art of Fightingo Mortai 
Kombat o World Heroes sempre 
per Super Nes U.S.A. Per Infor- 


.6 (Il 


SCAMBIO per Mega Drive King 
thè Monster o Fatai Rewlnd In 
cambio di Cool Spot o Micro 


Drive). F 
Paolo, tei 0532/809145 dalle 
ore 16 alle 18. 


SCAMBIO per Sega Mega Drive 
Batman e Arrow Flash con Streets 
of Rage e Fatai Fury 1. Per Infor- 
mazioni telefonare a Chiara Ferri 
tei 06/9123638 dalle 19 In poi 


COMPUTER 

VENDO 

VENDO/scamblo games per PC 
IBM e Compatibili. Alcuni del 
miei titoli sono: Another World, 
Test Drive 3, Mario Andrettl, A- 
Traln, Dune 2, Syndacate, Red 
Baron e molti altri. I giochi sono 
tutti originali e In perfette condi- 
zioni. Per Informazioni telefonare 
allo 02/9301506 ore pasti e 
chiedere di Fabio. 

VENDO Amiga 500 espanso a un 
Mega + Monitor Philips, doppio 
Floppy e 200 giochi + eventuale 


Il 039/2020959. 

VENDO Amiga 500 + Espansione 
a un Mega -•- Monitor 1084 S + 
Drive Esterno Cumana + 5 giochi 
originali + montagne di riviste di 
video giochi a L 600.000 non 
trattabili (possibilmente zona 
Roma e provincia). Per Informa- 
zioni telefonare a Maurizio 
Maccarello tei 06/91011998- 
91014442. 


VENDO ca 


Amiga 500 espanso a un Mega + 
Monitor 1084 S della 
Commodore. Per informazioni 
Roberto Saracino, tei 
0965/672635 ore pasti. 

VENDO videoglochl Dylan Dog 
originali per Amiga (collana 
Slmulmondo) dal N 1 al N 13 In 
blocco a L 70.000. Sanna 
Stefano tei 055/321116. 

VENDO Amiga 500 Plus + 
Monitor 1084 S + 4 joystick + 
molti giochi a L 900.000, oppure 
vendo anche Sega Mega Drive + 
1 Joypad + una decina di giochi a 
L 350.000. Anfossi Giuliano via 
Cadorna N 65. 12051 Alba (CN), 
tei 0173/441278 dalle ore 
12:30 alle 14 e dalle ore 19:30 
alla 21:30. 

VENDO C-64 con drive + dischi 
(tantissimi) + cartuccia MK6 + 
molti numeri di ZZap + registra- 
tore + cassette e molti altri op- 
tional + Game Boy con 10 giochi 
+ pile + cuffie + lente d'ingrandi- 
mento + tastiera elettronica 
Antonelll mod 2381, Il tutto in 
ottime condizioni a sole L 
699.000 trattabili (preferibilmen- 
te In zona Firenze). Lapo Serafini, 
viale Dei Mille 48. tei 585421 
ore pasti. 


SCAMBIO 

SCAMBIO per Amiga, originali e 
In ottime condizioni, StarGllder 2 
e Dragon Breath (In Italiano) con 


le e sempre in italiano. Lancia 
Costantino, tei 0823/707844. 


ALTRO 

COMPRO 

CERCO Modem per Amiga e Sim 
City 2000 per Machintosh. Per 
informazioni Uni Marzio, telefono 
0173/615355 dopo le 18:30. 

SCAMBIO 

Volete buttare riviste, console, 
computer, video giochi, schede 
coln-op, mobili originali, flipper 
ecc ecc perchè vi occupano solo 
spazio e non vi servono più per- 
ché troppo vecchi? Stiamo racco- 
gliendo proprio tutto questo ma- 
teriale: se ce lo regali ti assicu- 
riamo la citazione quando avremo 
catalogato tutto e saremo riusci- 
ti a trovare una sede per un 
museo sui videoglochl e affini. Se 
ti Interessa qualcosa, se abbia- 
mo doppioni, possiamo anche 
fare scambi. Lasciate un messag- 
gio nella segreteria telefonica 
per Francesco Valisi o telefonate 
dopo le 20 allo 02/5065212. 



i cambio sistema 




GIOCHI DI 


C'E' CHI DICE CHE IL FREDDO FA 
MALE, ALTRI CHE COMUNQUE FA 
BENE ALLA PELLE... SICURO E' CHE. 
CON IL FREDDO, VENGONO IDEE 
STRANE, E, SE A CIO' AGGIUNGIAMO 
UN PIZZICO DI STORICA PERVER- 
SIONE MITOLOGICA. IL GIOCO E' 
FATTOI ECCO A VOI UNA DELLE 
OPERE PIU ' TOCCANTI DELL ULTIMO 


Idilli 


Ì)r.ìi/j is Onfa l/io in in 


124 



HOT LINE 


TUTTI I GIOVEDÌ 
dalle 15.00 alle 17.00 
TEL. 02/66034295 








STCATEUBRI 

Ij Grande Idtrnitiini 


D Primo Kdhnvltafiann 
(fi Giochi di Ruolo 

STRATO .IBRI si 
\ia Patitili 4. 3113! Mfeum 
Tel 02/295 103 17 
Fax 02/29510578 



AVALON Milano 
VUcAbnuriti 
20131 Milano 
TcL 02/29400110 


AVALON Bolnena 
VTaG.ftlroni6 
40100 Bolnena 


(UH (. fami di Rui*. 


Tel 051/234459 





CHI FA DA SE' FA PER TREI PARE 
ESSERE LA FRASE PIU' IN VOGA IN 
ITALIA NEL MERCATO LUDICO. 
DOPO AVER ASSISTITO, IN MANIE- 
RA MASSICCIA. ALLA PRODUZIO- 
NE DI MATERIALE. PER ALTRO OT- 
TIMO, DI ORIGINE ANGLOFONA, UL- 


PIU’ FREQUENTEMENTE GIOCHI DI 
PRODUZIONE INTERAMENTE ITA- 
LIANA. CHE SIA L'INFLUENZA DI 
“FORZA ITALIA”?! 


PENINSULA 

ITALICA 


COME DI CONSUETO SI RINGRAZIANO PERGIOCO 
E AVALON PER IL MATERIALE MESSOCI CORTESEMENTE 
A DISPOSIZIONE 


DaS Production 

Produttori del Gioco di Ruolo di Dylan 
Dog e del Mondo di Martin Mystèrc 
Avventure e supplementi 
per Dylan Dog: 

Alta società. Schermo dell’Arbitro, Ri- 
chiamo dairinfcmo. Attraverso le linee. 
Labirinti di paura 
Serie GURPS: 

GURPS Set base, GURPS Fantasv, 
GURPS Conan, GURPS Magie. GURPS 
Cybcrpunk, GURPS Space 
Serie Vampiri : 

Vampiri: la Masqucradc, Cenere alla 
cenere, Chicago by Night, Succubus Club 
In preparazione: 

GURK5 Arti marziali. Il manuale del 
giocatore (Vampiri), Ars Magica, Paranoia 


DaS Production 
Via Giusti 15 a/b 
50131 Firenze 


DaS 

Proauction 


SUCCUBUS CLUB 


H luogo di 
ritrovo preferi- 
to dai viunpiri 
di Chicago! 
Completano il 
volume sei 
splendide 
avventure. 


GURPS Space, 

Il miglior 
supplemento 

fantascientifico lj/1 

per gioco di • 

( oli ] pi CI o ili VM „ 

creare campa- ( 

gne spaziali. 



I Giochi dei Grandi 
Importazione, 
distribuzione c vendita per 
corrispondenza di 
Rolcplaying, Boardgame, 
Miniature, Accessori, 
Dadi e Riviste 
Prenotate il nuovo, 
gigantesco 
catalogo '93/ '94 
N.B. non vendiamo giochi 
per computer 

I Giochi dei Grandi 
Via A. Cantore 15b 
37131 Verona 
Tel. 045/8000319 
Fax 045/801 1659 

I 

I frinrhL dei fironriL 




Ragazzi, mi sa tanto che 
per voi sta diventando 
un vizio questa 
paginetta, un tuffo al 
100% nella 
CVGdipendenza, mentre 
per noi si sta rivelando 
una terribile spada di 
Damocle! 



Ma insomma, siamo 
qui per divertirci e 
giocare, non 
pretenderete che 
adesso ci mettiamo a 
lavorare seriamente, 
vero?! E va bene, se 
volete qualche frottola, 
eccovi serviti: 


ENADA PRIMAVERA 

DA RUMINI I COIN-OP DELLA PROSSIMA ESTATE! 

SPECIALE FIERA 

DA LONDRA LE ULTIME MERAVIGLIE DELL'ECTS! 

3 DO ALL'ASSALTO 

"JOHN MADDEN FOOTBALL" 0 "THE HORDE"? 

SPECIALE HARDWARE 

SOUND-GAME, LA SCHEDA PER "ASCOLTARE" I GIOCHI 

PICCHI ADURO SEMPRE PIU' DURI 

LE MOSSE SEGRETE DI ART OF FIGHTING 2! 

SPECIALE JOYSTICK 

SMÀNETTONI DI TUTTO IL MONDO, UNITEVI! 

LE SCHEDE SEGRETE DEGLI ALTRI REDATTORI DI CVG!!! 


... E POI POTREMMO RACCONTARVI CHE STIAMO PREPARANDO UN PROGETTO GRAFICO 
FANTASMAGORICO E CHE TRA UN PAIO DI MESI NE VEDRETE DELLE BELLE SU CVG, MA TANTO VOI 
SIETE PERFIDI E NON CI CREDETE, QUINDI NON VI ANTICIPIAMO NIENTE... 



Questi games li puoi trovare a Milano 
in via Lorenteggio 22 (sotto i portici) 

Tel. 02 -42 30010 

Negozierei. 02/422 37 71 - Fax 02 - 48 3000 72 


nEWELsri 

COMPUTERS ACCESSORI VIDEOGAMES 

201 55 Milano • Via Mac Mahon 75 


Tel. Negozio (02) 39260744 (5 linee r.a.) 
Fax 24 ORE (02) 33000035 (2 linee r.a.) 

ORDINA SUBITO: 

02 - 33000036 {5 linee r.a.) 




IL PICCHI ANTRO DEL 1994 

STREET OF RAGE III ( ^b) 


DISPONIBILE PER MECADRIVE ! 


OFFERTA: 2 GIOCHI MEGADRIVE L. 50 


<.o>$ 




L. 69 


IL PIU VELOCE SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 







